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Uma importante ferramenta no processamento sismico é a 6ptica geométrica, na qual os eventos
sismicos séo estudados separadamente considerando o seu percurso através do meio em que se
propaga. Este percurso, conhecido como raio, é regido por um sistema de equacgdes diferenciais
ordinarias, derivado da equacédo da onda. Na sismica de reflexdo, ondas sdo produzidas pelo
homem e em seguida sdo registradas por sensores. Os dados registrados sdo o insumo para a
localizacdo de possiveis reservatorios de hidrocarbonetos. Embora o problema principal seja
inverter os dados sismicos para se conhecer a geologia do local pode-se produzir dados sismicos
sintéticos usando o modelo geoldgico obtido da inversao para confronta-los com os dados reais, a
fim de avaliar o resultado da inversdo. Na primeira parte deste trabalho estudamos a trajetéria de
raios em meios multi-camadas homogéneas separadas por interfaces suaves, representadas por
splines cubicas. Estes meios constituem uma boa aproximacgao para modelos geoldgicos, onde
cada camada representa na média uma rocha com propriedades distintas. Em seguida, estudamos
ferramentas da geometria computacional que auxiliam na determinagdo das quantidades

necessarias para se construir um sismograma sintético.
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