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O PRINCIPIO BASICO DA VOZ EM MOVIMENTO

Juliano Casimiro de Camargo Sampaio (Bolsista PIBIC/CNPq) e Profa. Dra. Sara P. Lopes
(Orientadora), Instituto de Artes - IA, UNICAMP

A construgdo da sonoridade de um espetaculo conta com a interagdo de elementos internos e
externos as cenas, perpassando: trilha sonora, ruidos internos as cenas e textos emitidos pelos
atores através das personagens. Nesse periodo de pesquisa, foi desenvolvido um processo de
criagdo de partituras das falas das personagens, o qual relaciona o repertério sonoro do interprete
com os elementos provenientes da encenagao e/ou do texto base de uma montagem. Durante o
trabalho, além da realizagdo de um treinamento técnico voltado a utilizacdo da voz em cena,
consideramos os aspectos iconograficos que constituem um texto e a existéncia da consciéncia
que circunda a personagem. Considerando o complexo soécio-psico-emocional que cerca cada
personagem, foram realizadas experimentagdes sonoras em trés estilos especificos de encenacgéo.
Para averiguar a eficiéncia do treinamento, constituimos o grupo de pesquisa pratica com atores
em formagdo pela UNICAMP, outros formados pelo curso técnico de interpretacdo do SESI
SOROCABA e ainda atores amadores. Na busca do entendimento sensivel dos textos, apoiamo-
nos, primordialmente, em experimentacdes das sinestesias oferecidas pelo som das vogais e
ruidos das consoantes que compde o texto, sucessivamente, na compreensao da significancia
envolvida em cada PAUSA utilizada pelo interprete ou sugerida pelo dramaturgo escolhido na
emissao construida, seguindo, na pesquisa da tonalidade especifica de cada fragmento, ainda,
adentramos os aspectos historicos envolvidos com a dramaturgia, passamos pela compreensdo da
existéncia sonora de cada personagem com posterior enquadramento do material levantado na
encenacdo sugerida, concretizando a realizacdo sonora do espetaculo na instédncia a que nos
comprometemos a investigar. Consideramos a partitura como um disparador vocal da personagem
para o ator, considerando-a sempre como refluxo da materializagdo sonora, observando a partitura
construida como material de apoio de futuras interferéncias na emissao, seja pela diregdo ou pelo

préprio interprete, relacionando-a, sempre, com a materialidade fisica do corpo e do espago.
Partitura - Voz/Personagem - Cena



