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A modelagem digital de uma superfície topográfica possibilita obter um conjunto de informações ao 
desenvolvimento dos projetos de Engenharia. Portanto uma visão sólida vem contribuir no 
entendimento da superfície topológica, fornecendo análises visuais importantes. Através desta 
visão sólida podemos verificar a verossimidade do levantamento, caso haja erros durante o 
levantamento, estes ficarão mais nítidos na sua representação em três dimensões. A apresentação 
do modelo tridimensional de um terreno por um software vem facilitar a metodolagia tradicional 
analítica, pois possibilita uma maior precisão, facilidade e agilidade no traçado das curvas de nível, 
além de permitir a determinação da altimetria em qualquer local da superfície do terreno e não 
somente nos pontos do levantamento. Este trabalho de pesquisa teve direcionamento de colaborar 
na verificação da veracidade dos resultados obtidos na comparação entre os modelos 
tridimensionais de uma superfície topográfica gerados por estes dois softwares e a sua 
semelhança com a realidade. 
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