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Com as inovagbes tecnolodgicas tanto na area de hardware quanto de software e com a
diminuicdo dos custos de armazenamento e aquisicdo de imagens, vém sendo geradas
grandes colegcoes de imagens. Neste cenario, verifica-se a demanda por sistemas
computacionais que possibilitem a busca por imagens. Este trabalho de iniciagéo cientifica visa
ao estudo de mecanismos de recuperacéo de imagens baseado na forma dos objetos, a partir
do uso de esqueletos. Um esqueleto de um objeto é a unido dos centros dos circulos de raio
maximo que tocam em pelo menos dois pontos do contorno. Este projeto de iniciagao cientifica
tem como objetivo proposta de dois novos descritores de imagens baseados em esqueletos.
Um deles utiliza formas reconstruidas em diferentes escalas obtidas através do esqueleto e o
outro analisa as areas de influéncia de cada ramo do esqueleto. As principais contribuicdes
esperadas sao: (i) proposta de novos descritores de formas baseados em esqueletos; (ii)
levantamento e estudo de técnicas de esqueletonizagéo; e (iii) estudo comparativo dos
descritores propostos frente aos descritores de forma existentes. Experimentos preliminares
indicam que a abordagem baseada na reconstrugdo de forma pode melhorar a eficacia de

descritores de imagens.
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