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A area de simulagdo de controle de pogos de petroleo em operagbes de perfuragéo,
particularmente, em cenario offshore tem evoluido, significativamente, na Ultima década. Questdes
associadas ao risco de um blowfout no mar, tém requerido um grande esforco da comunidade
cientifica no desenvolvimento de simuladores computacionais que tratem a circulagao de kicks do
fundo do poco até a superficie. Nesse contexto, o desenvolvimento de interfaces graficas para
simuladores de kicks, que permitam uma boa interagdo com o usuario, tanto no projeto de pogos
quanto no treinamento de recursos humanos para operagdo em sondas, € de grande valia. O
presente trabalho envolve o desenvolvimento de uma interface Java para pré e poés-processar
dados de um programa em linguagem Fortran. Além dos recursos graficos de plotagem de
resultados e figuras, manuseio de informagdes inerentes ao processo, o ambiente Java apresenta
um carater multi-plataforma, o que permite grande versatilidade ao programa executavel. Outros
aspectos interessantes do Java sdo: a utilizagdo remota do codigo, via browser, bem como as

vantagens da orientagao por objetos na estruturagdo do programa.
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