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A operagdo de segmentacao de imagens consiste em usar o computador para definir recortes
automaticos ao redor de objetos de interesse. A segmentagéo € usada tanto pelo profissional que
faz composicao de imagens, como pelo editor de video que separa objetos de uma seqiiéncia para
sobreposi¢cao em outra sequéncia. A segmentacao de imagens também é um passo fundamental
na criacdo de visualizagdes tridimensionais na area médica. A segmentacdo e um dos temas de
pesquisa mais antigos na area de processamento de imagens e ainda hoje continua sendo um dos
campos mais férteis e que apresenta os maiores desafios. Poucos softwares disponiveis no
mercado apresentam boas solu¢gdes de segmentacdo automatica e assistida. Este projeto tem
como objetivo a construgdo de uma ferramenta interativa para a segmentacéo de imagens e video
utilizando para isso a linguagem Python e os médulos Numeric e Tk, para isso iremos adaptar uma
ferramenta ja existem feita em Tcl/Tk que utiliza uma biblioteca de Morfologia Matematica feita em
C para Python/Numeric/Tk. O modulo Numeric do Python prove quase todas as fungdes numéricas
matriciais do MATLAB facilitando assim a incorporagéo de diversas fun¢des sobre que antes teriam

que ser feitas em C, facilidade inexistente no Tcl.
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