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A programação concorrente ganha cada vez mais importância hoje em dia, principalmente pela 
necessidade de se fazer software mais rápido e competitivo, que explore toda possibilidade de 
paralelismo apresentada pelas arquiteturas mais novas, principalmente o multiprocessamento, isto 
não só a nível de servidores, mas, também cada dia mais perto do usuário comum. O objetivo do 
projeto é estudar paradigmas de programação concorrente com uma abordagem orientada à 
resolução de problemas em diversos níveis de abstração, onde usamos a linguagem JAVA para 
fazer as implementações. Estudamos  paradigmas de programação concorrente, resolvemos 
problemas, problemas clássicos de concorrência e problemas criados, e fizemos simulações. 
Apresentamos o paradigma supracitado a uma turma de graduação ministrada neste primeiro 
semestre do ano, para analisar como um paradigma orientado à problemas pode ser melhor 
aproveitado no ensino de concorrência. Vimos que esta abordagem percorrendo os níveis de 
abstração torna mais atrativo e fácil o ensino de um paradigma que é considerado complexo e 
difícil. 
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