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O presente trabalho teve como objetivo analisar o raciocínio classificatório de alunos que 
freqüentam diferentes estágios do KUMON e diferentes séries escolares, por meio do jogo de 
regras denominado “Descubra o Animal”. Esta pesquisa se insere na perspectiva de se utilizar o 
jogo de regras como recurso na avaliação pedagógica, tendo como fundamento teórico o 
construtivismo piagetiano. Foi realizado um estudo de caso com 5 participantes, aos quais foi 
aplicado o jogo englobando sete partidas. A análise qualitativa recaiu sobre as cinco últimas 
partidas. Os resultados revelaram que os alunos de mesmo estágio, utilizaram condutas de jogo 
similares, apresentando-se na transição entre o raciocínio classificatório de nível pré-operatório e 
operatório concreto. As diferentes séries escolares às quais pertenciam não consistiram em um 
fator diferencial. Com relação aos alunos de diferentes estágios e mesma série escolar, os 
resultados revelaram diferenças expressivas nas condutas de jogo: estágio mais avançado, 
condutas operatórias; estágios menos avançados, condutas de transição. Em suma, o estágio do 
KUMON constitui um indicador das possibilidades operatórias do sujeito. O jogo utilizado mostrou-
se um recurso favorável na análise do raciocínio operatório de crianças. 
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