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MODELAGEM, APROXIMAGAO E SIMULAGOES COMPUTACIONAIS DA EVOLUGAO DO
MOVIMENTO DE POLUENTES SOBRE ESPECIES INTERATIVAS: UM CASO NA BAIA DE
SEPETIBA

Luciana Takata Gomes (Bolsista SAE/UNICAMP) e Prof. Dr. Silvio de Alencastro Pregnolatto
(Orientador), Instituto de Matematica, Estatistica e Computacgéo Cientifica - IMECC, UNICAMP

Dando continuidade a projeto anterior de iniciagao cientifica, orientador e aluna visam, através
de método diferente (Elementos Finitos) ao ja trabalhado, simular comportamentos de plumas
poluentes e de populagdes afetadas pela toxicidade da substancia, presentes na Baia de
Sepetiba/RJ. Tem-se por objetivos a modelagem matematica do comportamento evolutivo de
plumas poluentes em ambientes aquaticos e seu efeito em termos de toxicidade em dindmicas
populacionais de espécies locais; correspondente aproximagao numérica do sistema de EDP's;
uso do programa desenvolvido para auxiliar na discussdo de estabelecimento acdes
necessarias para contingéncia e o aprendizado geral do comportamento de fenémenos de
difusdo-advecg¢do. Foram realizadas a discretizagdo do dominio (software Gmesh) e dos
operadores temporais e espaciais da poluicdo e de uma populagdo sob o efeito téxico e
implementacdo do cdodigo computacional em ambiente Matlab. A partir de um nivel de
toxicidade do poluente e de sua quantidade, torna-se irreversivel o processo de
desaparecimento de uma populagao, reforcando a idéia da necessidade de uma discussao

acerca do impacto da agdo humana e medidas a serem tomadas.
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