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OBJETIVOS 

Os principais objetivos do nosso projeto, Recursos Tecnológicos para Estímulo          
à Criatividade Musical,  foram:  

★ Investigar na Internet jogos e aplicativos que possam ser utilizados por           

professores e alunos para o ensino musical; 
★ detectar se os jogos em questão promovem a criatividade dos usuários dentro            

de critérios pré-estabelecidos; 
★ organizar um acervo digital com jogos e aplicativos que possam ser úteis aos             

professores de música.  

 

DESCRIÇÃO 

Neste trabalho, foi realizada uma pesquisa sobre recursos tecnológicos que          

ajudam no estímulo à criatividade musical, a fim de criar um quadro online destinado              
ao acesso de professores ou estudantes de música. Nosso grupo de pesquisa            

trabalhou inicialmente com o conceito de criatividade e de como ela se faria presente              

em jogos musicais. Também fizemos uma lista de jogos, aplicativos, softwares e sites             
que lidavam com a música e, após isso, testes com os referidos recursos foram              

executados, respondendo a alguns critérios pré-estabelecidos sobre criatividade        
musical. Ademais, aprendemos a programar, explorar e descobrir as possibilidades          

da Makey Makey, que é uma placa que permite aos seus usuários conectarem             

objetos do cotidiano ao seu computador para, assim, criarem música; além disso a             
placa Makey-Makey também pode ajudar na elaboração de diversos tipos de           

atividades para o aprendizado musical. 

 



 

RESULTADOS 

 
Uma das principais atividades que nosso grupo de pesquisa fez foi analisar            

sites, softwares e jogos para ver como eles utilizavam a música ou som, além de ver                
se esses itens pesquisados são práticos, intuitivos e de fácil acesso. 

Um dos principais conceitos utilizados em nossas pesquisas foi “O que é a             

criatividade?”, em que a conclusão alcançada foi a de que a criatividade surge             
através da junção de duas ideias anteriormente opostas e que, ao se juntarem,             

causam um impacto criativo. Nisso, temos que a criatividade se baseia na ideia de              
criar algo inovador e nunca antes visto. A “apreciação musical”, um dos aspectos da              

aprendizagem musical estudados, trata-se basicamente de refletir e desenvolver a          

escuta musical, favorecendo a compreensão dos conteúdos como o discurso          
musical, o contexto histórico, origens, tipos de instrumentos usados e como são            

utilizados. Também, aprendemos alguns dos elementos básicos do som e da           
música, como a altura, duração, intensidade, melodia, ritmo e silêncio. 

A planilha online foi uma das principais atividades do projeto, já que poderá             

ser futuramente usado por professores e alunos de música; e foi utilizado pelo             
nosso grupo para a catalogação dos softwares pesquisados, como os softwares de            

programação de música e melodias, tais como o “Sonic Pi”, “Audacity” e            
“Musescore”. Ou jogos que também possibilitam a mixagem de músicas e melodias,            

como Mario Maker, WarioWare DIY e Geometry Dash. Esta planilha constitui-se de            

perguntas e respostas sobre como a criatividade musical está presente nos recursos            
elencados, para que, assim, o mesmo seja um atalho para os professores. As             

perguntas utilizadas para compor esse repositório foram: 
 

★ A qual mídia o objeto de pesquisa está vinculado? 

★ O objeto utiliza MIDI? 
★ Trabalha a criatividade? 

★ Trabalha a apreciação musical? 
★ Trabalha a execução musical? 

★ O objeto em questão é gratuito? 

★ Quais elementos básicos do som são utilizados? 
★  Quais elementos básicos da música são utilizados? 

 
 

 



 
 

Dentro todos os jogos, softwares e aplicativos pesquisados, estes foram os 
quais que se destacaram mais: Makey Makey, Leap Motion, Chrome Music Lab, 

WarioWare DIY, Music Blox, Virtual Piano, Electrum Drum Machine, Musescore, 

Audacity, Sheep Beats, Geometry Dash, LMMS, Sonic Pi, Mario Maker e Nintendo 
Labo. 

Nosso maior experimento no primeiro período da Iniciação Científica foram os           
testes que fizemos com a placa “Makey-Makey”(Figura 3), que nos permitiram fazer            

coisas como programar um teclado musical em que as teclas eram frutas, utilizar             

grafites de lapiseiras para desenhar uma bateria que realmente produzia sons           
através do computador ou até mesmo usar uma tampinha de água para realizar             

sons de certos instrumentos. 

 

 

Também discutimos alguns artigos relacionados ao tema, como o artigo          
“Jogos digitais online e ensino de música: propostas para a prática musical em             

grupo” em que concluímos que os jogos podem ajudar em inúmeras situações de             
nossa vida, como interações sociais e na educação. Outrossim, participamos das           

reuniões do Grupo de Pesquisa da coordenadora do projeto, em que vimos as             

apresentações de projeto de alguns dos participantes, como uma apresentação e           
demonstração da Makey-Makey feita pelo aluno de doutorado Alexandre Henrique          

dos Santos, a exposição do Trabalho de Conclusão de Curso da aluna da             
Graduação Daiane dos Santos Dias e uma exposição de um jogo sendo feito pela              

aluna de mestrado Paula Fernanda Alfaro Barrales. 
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https://www.ultraleap.com/ 
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WarioWare. Disponível em: https://youtu.be/jFr105vr6wY 

 

MUSIC BLOX. Um jogo de Flash para computador. Disponível em: 
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ELECTRUM DRUM MACHINE. É um sequenciador de ritmos. Disponível em: 
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Disponível em: https://geometrydash.io/ 
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