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INTRODUCAO

A arte desde os primoérdios se apropria das ferramentas e materiais disponiveis em sua
época para comunicar, expressar ideias, sentimentos, instigar a imaginacao, pensar e refletir
sobre a sociedade e a cultura (MACHADO, 2010). Considera-se que a arte e os artistas, como
j& anunciava McLuhan (1964), detém a tarefa de verificar o potencial sensivel das
tecnologias, por serem peritos nas mudancas de percepcao, € que estes ao longo da historia
estiveram entre os primeiros a refletir sobre a cultura, a sociedade e os atravessamentos das
tecnologias nesses campos. Pensada como produ¢do de conhecimento, as producdes artisticas
geram inquisicdes e inquietacdes sobre o seu tempo e sobre os possiveis devires das
tecnologias na sociedade. Tendo em conta, ainda, a indicagdo de Vilém Flusser (Flusser,
manuscrito, p.5), em que descreve a arte como um modo € um veiculo para nos orientar no
mundo, a presente iniciagdo cientifica teve por finalidade compreender as questdes que
surgem ou sao atualizadas, com os avangos tecnologicos, especialmente no que concerne o
desenvolvimento da inteligéncia artificial (I.A), a partir da arte contemporanea.

Compreendendo que pensar e examinar o campo da arte em uma sociedade cada vez
mais permeada pela tecnologia e pela midia implica verificar o papel assumido pelo artista,
neste cendrio, explorando e refletindo sobre suas produgdes, de modo a estabelecer uma
relagdo de troca entre obras, artistas € comunidade. A pesquisa desenvolvida buscou elencar
obras artisticas que utilizavam em sua composi¢ao Inteligéncia Artificial, como um meio para
entender como a arte contemporanea, em especifico a arte interativa, contribui ou mesmo
apresenta e discute as implicagdes e os progressos sobre o que entendemos como sendo um
espelhamento do ser humano em tecnologias de I.A. Partindo da observacdo, andlise e
pesquisa de obras artistas que que colocam discussdes relacionadas a este tema, houve um
processo de curadoria de obras para compor o corpus de pesquisa, que resultou na sele¢ao das
seguintes obras: Prosthetic Head (2003), de Stelarc; Neuro Mirror (2017), de Laurent
Mignonneau e Christa Sommerer; FRANK — ARTificial Intelligence (2016) e A.I Mary (2018),
de Cecilie Falkenstrom; Café com os Santiagos (2017), de Claudio Pinhanez, Heloisa
Candello e Paulo Costa; e We are all made of light (2018), de Maja Petric. Embasando-se na
bibliografia levantada como base fundamental para o estudo da tematica, a aluna pesquisadora
escreveu um artigo analitico, que titulou de Inteligéncia Artificial e Arte Contempordnea: O
humano e a busca pelo seu duplo, a ser exposto a comunidade através de publicacdo em
Revista Académica ou Congresso.

No contexto apresentado até aqui, a experimentacdo das novas ferramentas
tecnologicas e sistemas de informag¢do e comunicacdo surge também como um importante
elemento para maior compreensdo da funcionalidade dessas tecnologias e de seu impacto no
corpo social. Consoante ao exposto, a presente iniciacdo cientifica buscou entrelacar teoria e
pratica, visando conciliar técnica, estética e concepgao artistica. Para alcangar tal objetivo, a



pesquisa, aqui apresentada, contribuiu para o desenvolvimento e criacdo da obra Culturas
Degenerativas: floresta amazonica (Obra criada pelo coletivo Cesar&Lois, formado por
Cesar Baio e Lucy HG Solomon)', obra artistica proposta pela pesquisa “Estéticas
pos-antropocéntricas: rumo a sistemas “biohibridos” do Prof. Dr. Cesar Baio, que apresenta
a hibridizacdo de arte, tecnologia e natureza, procurando, fomentar debates em torno dessas
relagdes e imbricacdes, € também apresentar novas possibilidades de construgao.

METODOLOGIA E PLANO DE TRABALHO

Por estar vinculada ao projeto de pesquisa “Estéticas pds-antropocéntricas: rumo a
sistemas “biohibridos”, a presente pesquisa teve seu plano de trabalho dividido em duas
frentes: A primeira pratica e experimental, cuja as incumbéncias estavam relacionadas ao
desenvolvimento da obra artistica Culturas Degenerativas: floresta amazonica, € a segunda
tedrica e analitica a qual interessava-se pela relagdo de arte e inteligéncia artificial, que
culminou na escrita do artigo Inteligéncia Artificial e Arte Contempordanea: O humano e a
busca pelo seu duplo.

Os primeiros seis meses da iniciagdo cientifica foram voltados a assisténcia no
gerenciamento da producdo da obra Culturas Degenerativas: floresta amazonica, onde a
discente encarregou-se de fazer o orcamento para compra dos materiais que constituem a
obra, e também de fazer prospectos 3D, no programa Creo Parametric, para a confec¢ao das
pecas que careciam de uma fabricacao personalizada. Ao longo do segundo semestre de 2019,
ainda, a aluna contemplada com a bolsa de iniciagdo cientifica da FAEPEX recebeu instrugdes
e treinamento para participar das atividades desenvolvidas no Laboratorio de Genomica e
Proteomica (LGE) da Universidade Estadual de Campinas- UNICAMP. Com o treinamento,
a aluna pode entdo envolver-se com as experimentagdes de sistemas e técnicas para o
aperfeicoamento do funcionamento da obra artistica, bem como, com o cuidado, registro dos
procedimentos e teste realizados com o microrganismo Physarum Polycephalum, que ¢ um
componente imprescindivel para realizacdo da obra Culturas Degenerativas.

No que tange as conquistas e resultados obtidos com a frente experimental, a obra
Culturas Degenerativas: floresta amazonica, foi exposta em Belo Horizonte, na exposi¢do
CoMciéncia, sendo publicada no catdlogo da exposicdo. Além disso, recebeu um prémio
internacional oferecido pela Ocupagdo em Arte, Ciéncia e Tecnologia, MM Gerdau - Museu
das Minas e do Metal / Festival de Arte Digital, com a instalagdo Culturas Degenerativas:
Floresta Amazonica.

No que concerne a segunda frente de estudos da iniciacdo cientifica, a aluna organizou
juntamente com seu orientador um seminario cuja tematica era Inteligéncia Artificial e
Criatividade, tendo como palestrante o Prof. Dr. Fabrizio Poltronieri e mediagdo executada
pelo proprio Prof. Dr. Cesar Baio. Para mais, no referente a segunda frente de trabalho e
pesquisa, a graduanda estabeleceu com seu mentor uma série de materiais para leitura,
objetivando angariar conhecimento e fundamentar sua pesquisa tedrica, criando a discente
uma tabela com as principais referéncias bibliograficas levantadas, a qual possibilitou ao seu
instrutor acompanhar quais leituras ja haviam sido realizadas, quais faltavam e qual estava
em andamento. A fim de aprofundar os conhecimentos sobre inteligéncia artificial, a aluna
pesquisadora inscreveu-se para o curso Inteligéncia Artificial: Fundamentos, com duracao de
8h, oferecido pela Data Science Academy, atingindo 100% de aproveitamento no teste para
receber a certificagao.

' A obra Culturas Degenerativas: floresta amazénica é uma instalacio site specific, parte integrante da série

Cultura Degenerativas (Baio e Solomon, 2018). Para mais informagoes
acesse:<https://cesarandlois.org/digitalfungus/>.
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No inicio de 2020, de janeiro até a primeira semana de Margo, a bolsista deu
continuidade aos cuidados do microrganismo, as leituras e fichamentos que vinha fazendo.
Contudo com a crise sanitaria que se iniciou, ganhando status de pandemia posteriormente, as
atividades previstas para serem realizadas presencialmente foram suspensas, sendo portanto as
laboratoriais totalmente interrompidas, o que culminou em um foco total da pesquisa para
frente tedrica e analitica, sendo as atividades acompanhadas e desenvolvidas remotamente.
Desta forma, a graduanda seguiu fazendo leituras e levantamento/catalogacdo de obras
artisticas contemporaneas que utilizavam em sua composicao inteligéncia artificial, tendo por
base os sites e festivais indicados pelo professor orientador, selecionando a orientanda, dentre
as obras que encontrou, seis instalagdes interativas para analisar em seu artigo.

Apoés a selegdo, a escrita do artigo de autoria da bolsista foi iniciada, sendo os
progressos e desenvolvimento do mesmo acompanhado pelo Prof. Dr. Cesar Baio, que
direcionou a escrita com seus apontamentos para o aprimoramento do texto. No que diz
respeito ao processo, a bolsista primeiramente analisou obra por obra buscando consultar e
priorizar materiais ¢ documentos disponibilizados pelos autores das obras escolhidas, para
depois pesquisar outras fontes. Num segundo momento, com a aluna inteirada a acerca de
cada produgdo, iniciou-se o processo de relagdo entre a proposta das obras, entre as obras e
com os conceitos e estudos teoricos. Chegando a discente as seguintes constatagoes:

Em Prosthetic Head (2003), de Stelarc, observa-se questdes a respeito de consciéncia,
agéncia, identidade, identificag¢do e inteligéncia, além disso, ¢ possivel verificar as limitagdes
e possibilidades oferecidas pela primeira onda de chatbots. A obra do artista, busca simular
uma conversa com uma pessoa, pretendendo chamar a ateng¢do para o modo como as pessoas
se comunicam. Com Prosthetic Head observamos que a abertura ao didlogo com uma
maquina, se da principalmente pelo reconhecimento de aspectos da propria gestalt,’ou seja,
pelo participante identificar na maquina aspectos, ou caracteristicas que chamamos de
humanas.

Ja a obra Neuro Mirror (2015), de Laurent Mignonneau ¢ Christa Sommerer, tem um
enfoque psicologico, voltado a questdo da imagem que os participantes criam de si ¢ dos
outros, através do espelhamento. Nota-se que o uso da inteligéncia artificial, na obra, serve
para criagdo de uma imagem performativa que leva o participante a um confronto e troca com
o dispositivo, uma vez que, o coloca frente a frente com uma imagem correspondente a um
duplo que responde os gestos dos participantes, “prevendo, suas futuras movimentagdes”.
Esta instalacdo nos induz a pensar, compreender e refletir sobre 0 modo como nos
relacionamos com os outros e principalmente nos leva a uma autorreflexao sobre nossas acoes
passadas, presentes e futuras.

FRANK — ARTificial Intelligence (2016) e A.I Mary (2018), de Cecilie Falkenstrom,
tem o intuito de entender o que € ser humano, e apresenta questdes ja indicadas em Prosthetic
Head e Neuro Mirror. Através de suas criagcdes, que sdo enquadradas como instalacdo de
audio interativa, Falkenstrom demonstra a abertura, receptividade e o envolvimento que o ser
humano tem no que concerne aos progressos € conquistas da area tecnologica. Essas
produgdes, também nos apontam a busca pelo duplo, o que ¢ evidenciado pelo modo como as
pessoas interagem com as obras Frank e Mary. Com as obras de Cecilie Falkentrom,
aponta-se para o risco de um encantamento acritico em relagao a tecnologia, ja que as pessoas
tém uma tendéncia a interagirem com a inteligéncia artificial de modo tdo engajado, a ponto
de ndo atentar-se as implicagdes e possiveis desdobramentos no tocante ao fornecimento de

2 Gestalt é uma palavra de origem germénica, com uma tradugdo aproximada de “forma” ou “figura”. A
palavra gestalt tem o significado "de uma entidade concreta, individual e caracteristica, que existe como algo
destacado e que tem uma forma ou configuragdo como um de seus atributos".



dados e informagdes pessoais. A vista disso, a obra Café com os Santiagos (2017), da IBM
em conjunto com artista Paulo Costa, ¢ apresentada para debater e analisar as relagdes e
interesses que conectam e distanciam artistas e corporagdes, assim como, sobre o papel que a
arte pode acabar por desempenhar (intencionalmente ou ndo) no aperfeicoamento de
“personalidades maquinicas”.

We are all made of light (2018), de Maja Petric, ¢ uma obra que traz um contraponto,
pois apesar da utilizacdo de inteligéncia artificial, esse uso visa destacar o ser humano como
um ser unico, que estd conectado a outros no universo. Assim a inteligéncia artificial, fica em
segundo plano, e ¢ apontada como uma ferramenta que manifesta o impacto que a simples
presenga humana provoca no espaco. Essa obra salienta a importancia das conexdes, sejam
elas visiveis ou invisiveis, entre pessoas, dispositivos e pessoas e dispositivos. Com as
analises realizadas, o artigo analitico foi finalizado com a inser¢do de duas conceituagdes em
sua introducdo, sendo a primeira sobre Inteligéncia Artificial embasada principalmente em
Badia e Gonzilez (2017) e Gomes (2010), e a segunda sobre Arte Interativa que ¢
fundamentada principalmente nas leituras de Estética do Digital, de Giannetti (2006); A arte
no seculo XXI: A humanizag¢do das Tecnologias, organizado por Domingues (1997) e
Instalagoes Interativas Digitais: Os codigos estéticos e a produgdo artistica contempordnea,
de Proencga (2013), para maior compreensao dos leitores acerca da discussdo do artigo.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente iniciacdo cientifica contribuiu para trazer ao Brasil a obra Culturas
Degenerativas: floresta amazonica, que exibe uma postura disruptiva da agdo dominadora do
ser humano sobre a natureza, ao corromper os padrdes codificados nos algoritmos e apontar
para futuros alternativos em que a relacdo com a natureza ¢ entendida e praticada de um modo
hibrido. Desta forma cooperou para apresentar a populagao nacional um novo olhar para
relagdo que estabelecemos com a natureza e mesmo com a tecnologia, fomentando um debate
em torno desse assunto.

No que tange a frente tedrica e analitica, conclui-se que o uso da inteligéncia artificial
na arte revela-nos ndo s6 a natureza, implicagdes e poténcia das tecnologias, sua inser¢ao em
nossa sociedade, e o embacamento na fronteira entre homens e maquinas, mas modifica nosso
olhar sobre a nossa propria natureza, como nos vemos, 0 qué procuramos € como nos
relacionamos. Demonstrando as obras analisadas que as ligagdes de arte, ciéncia e tecnologia
nos proporcionam transformacdes, que refletem e refratam a propria vida e psicologia
humana. Evidenciando-se nesse processo a busca, o anseio ¢ a vontade humana por
compreender-se, encontrar a propria identidade e difundir-se por meio de dispositivos,
exercendo assim o papel de criador.

Concluindo, a iniciagdo cientifica proporcionou um crescimento tanto profissional,
quanto pessoal e académico a discente, favorecendo a compreensao sobre a relevancia dos
métodos e trabalhos cientificos. Ademais, demonstrou o quanto o trabalho colaborativo ¢ a
unido de campos de estudos sdo importantes e relevantes, por nos levarem a uma nova
percepcao, que traz resultados, instigam, impactam, € que podem transformar e modificar
positivamente nossas asser¢des, sendo isso possibilitado pelas diferentes perspectivas que
cada area e pessoa traz sobre um mesmo assunto.
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