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RESUMO
O estudo teve como objetivo principal encontrar solugbes para a utilizacdo do cinema

de animacdo para a difusdo, educacdo e compartilhamento de contetdos produzidos na
universidade com a sociedade e buscou por meio de referéncias bibliogréaficas e entrevistas com
profissionais ligados ao cinema de animacao e ao meio universitario, exemplos de utilizacao de
midias, linguagens e meios de comunicacdo mais populares como divulgacdo de contetdos
técnico-cientificos, com intuito de compreender a relacdo existente entre os diferentes
envolvidos nessas iniciativas, os resultados positivos, e as possibilidades de difusdo em meio

ao contexto sociocultural brasileiro.
Palavras-chave: Cinema de animagcdo, divulgacdo cientifica, compartilhnamento cientifico.

INTRODUCAO

Atualmente, com o constante desenvolvimento de pesquisas e projetos realizados em
instituicbes cientificas, como as universidades publicas brasileiras, e 0 seu reconhecimento
nacional e internacional, torna-se necessario a reflexdo sobre a democratizacdo dos contetdos
produzidos nessas institui¢ces e a forma como chegam e sdo interpretados pela sociedade nao-
especialista que, muitas vezes, ndo tem contato direto com o mundo académico e com as
principais fontes de publicacéo cientifica (BUENO, 2014).

Dessa forma, baseando-se na ideia de que a divulgacdo cientifica deve informar e
comunicar a todos os que tém acesso aos diferentes meios de comunicagdo, o conhecimento
produzido em uma instituicdo e os beneficios gerados para a sociedade, compreende-se a
necessidade de estratégias inovadoras de divulgacdo que ampliem 0 acesso ao que é produzido

e investido em todo o pais, promovendo novos ambientes de atuagdo dos académicos e formas
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de dialogo e compartilhamento das producfes universitarias com a populacdo (BRITO, 2015;
RODRIGUES, et. al, 2013).

Porém, as diferencas existentes entre as linguagens populares e cientificas, a imagem
distorcida dos cientistas difundidas nas midias sociais e a dificuldade dos cientistas,
pesquisadores e académicos em dialogarem com a sociedade, acabam sendo um grande desafio
para a popularizacdo da ciéncia, exigindo a elaboragéo de projetos que diminuam as barreiras
existentes entre a ciéncia, sociedade e universidade e ressaltem a importancia das producdes
cientificas para o cotidiano sociocultural (REZNIK; MASSARANI; MOREIRA, 2019;
ROCHA, 2012; BUENO, 2010, ALBAGLI, 1996).

Portanto, tendo em vista a importancia da ciéncia e daqueles que a produzem para a
sociedade brasileira e as dificuldades enfrentadas, a realizacdo de projetos universitarios
envolvidos com o cinema de animagdo surgem como uma alternativa por serem cativantes,
criativos, audiovisuais e desempenharem um papel importante na formacgdo da sociedade, ja
que as animagOes estdo em constante contato com as diferentes faixas etarias e contextos
historico-culturais, tornando-se possibilidades para educacdo e difusao cultural e cientifica para
além dos limites da academia (REZNIK; MASSARANI; MOREIRA, 2019; NECO; ROCHA,
2018; SIQUEIRA, 2006).

METODO

Realizou-se uma busca por referenciais, pesquisas e projetos relacionados a divulgacéo
cientifica mais popular e acessivel e entrevistas com membros da comunidade universitaria e
profissionais da animacdo, tendo como o foco a divulgacdo cientifica por meio do cinema de
animacao, os motivos dessas iniciativas, o processo de producdo, o cuidado com a comunicagédo

e a interagdo entre as areas artisticas, cientificas, sociais e a universidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Encontrou-se diferentes iniciativas desenvolvidas por universidades e instituicdes
cientificas em associagdo com variadas linguagens artisticas, entre elas, projetos relacionados
ao cinema de animacdo, que envolviam ao longo do processo de formulagdo, execugéo,
visualizacao e reflexdo das atividades, graduandos, mestrandos, professores e pesquisadores

ligados a area de fomento a pesquisa. Sendo que alguns desses projetos contavam com a
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participagdo de alunos de instituicbes de ensino basico e profissionais externos aos centros
académicos na construcdo das produgdes e compartilhamento dos resultados adquiridos.

Na Unicamp, destacou-se iniciativas ligadas a divulgacdo e ao compartilhamento de
conteudos de cidadania, salde, arte e educacdo através da animacdo, sendo o0 mais recente o
curta-metragem “Quando tudo isso passou” realizado pelos alunos do Laboratdrio de Imagem
e Som (LIS) do Instituto de Artes em conjunto com a Forga Tarefa da Unicamp para representar,
alertar e refletir sobre a pandemia causada pela Covid-19, que ganhou destaque na sociedade
ao circular em diferentes meios de comunicacao (LAZARETTI, 2020).

Outra iniciativa de divulgacdo cientifica animada que destaca-se na universidade, com
0 apoio da FAPESP (Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de S. Paulo), trata-se do projeto
“Anima Fisica: Fisica e Astrofisica de neutrinos sob o olhar da animagao”, no qual professores,
pesquisadores e alunos ligados ao Instituto de Fisica Gleb Wataghin (IFGW), em parceria com
0 animador do Ndcleo de Cinema de Animacdo de Campinas (NCAC), Mauricio Squarisi, e
profissionais externos a academia, desenvolveram um curta-metragem de animagao “Quarks e
Léptons” envolvendo novos conceitos ligados a fisica de particulas, que serviu de referéncia
principal pela divulgacdo através da animacdo (ANIMAFISICA, 2020; GUZZO, 2019).

Neste projeto, identificou-se a motivacdo para o desenvolvimento de uma divulgacéo
cientifica mais acessivel através da animacdo, que mesclasse os termos cientificos aos
elementos do cotidiano e despertasse o interesse para a tematica escolhida. Da mesma forma
que a interacdo entre os envolvidos para a criagdo de um roteiro que unisse 0s conceitos
cientificos aos dialogos e caracteristicas cotidianas dos personagens de forma mais natural,
informal e clara e conseguisse ser compreendido pelos espectadores de forma educativa
(SQUARISI, 2020; GUZZO, 2019).

O que resultou na criacdo de personagens, cendrios e da trilha sonora que aproximam a
animacao a um video clip de rock e a realidade sociocultural brasileira, sendo estes elementos,
bastante destacados pelos espectadores e criadores como fundamentais para a criar uma
identificacdo com a narrativa e despertar a curiosidade para a temética cientifica.
Descentralizando assim, a figura do cientista de jaleco branco e do laboratério como fontes de
representacdo e detencdo do conhecimento cientifico, @ medida que se construiam novas
maneiras de divulgacdo, educacdo e compartilhamento através da animacédo e do cotidiano
sociocultural (GUZZO, 2019; REZNIK; MASSARANI; MOREIRA, 2019; ARRUDA, 2013).


https://portal.ifi.unicamp.br/
http://nucleodeanimacaodecampinas.blogspot.com/
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Desse modo, a criagdo de projetos de animacdo voltados para educacédo cientifica e
sociocultural, dentro dos centros de pesquisa, que ampliem o desenvolvimento de narrativas
mais estruturadas, a imagem positiva do cientista e novas formas de transmissdo, reflexdo e
educacdo tornam-se importantes solugdes para a divulgacdo consciente e assertiva de tematicas
essenciais para sociedade, sem perdas de sentido e da melhor forma possivel ( XAVIER, 2017,
PIASSI; SANTOS; DOS SANTOS, 2013).

CONCLUSAO

Através do estudo, comprova-se o potencial dos projetos de cinema de animagdo como
meio de divulgacdo e compartilhamento de conteddos técnico-cientificos das universidades,
compreendendo que a escolha pelos mesmos, mostra o interesse em proporcionar um acesso
maior da populacédo e das instituicbes de ensino publicas aos conhecimentos cientificos, por
promoverem interagBes socioeducativas positivas entre os diferentes individuos, relacionando
conceitos cientificos a linguagens mais informais e meios de comunicacéo cotidianos, como 0s
curtas-metragens de animacao desenvolvidos que ganharam grande repercussdo nos principais
meios de comunicacdo popular. Servindo como referéncia para projetos que venham a ser

propostos com o intuito de serem mais interdisciplinares, populares, acessiveis e animados.
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