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ANALISE DAS TIPOLOGIAS DE TRAGADOS URBANOS PRESENTES NAS UTOPIAS
CINEMATOGRAFICAS: RELAGAO DE PODERES CONCENTRADOS E DISPERSOS,
EXPRESSAO DA IMAGETICA E ACENTUAGAO DA COR.

Mariana Calchi Coser'; Evandro Ziggiatti Monteiro?

RESUMO - Ha varios anos o cinema vem explorando paisagens utépicas, mostrando projegcbes de como
seriam as cidades no futuro. Mas, ndo é sempre que o panorama € otimista, visto que nossa realidade é uma
predominancia dos extremos de configuragbes de cidades, frivolamente desordenadas e cadticas ou
precisamente calculadas e insensiveis. Com tecnologias que se expandem num fervor impensavel e com a
natureza menosprezada e devastada, essas projecdes cinematograficas distopicas se apresentam cada vez
mais palpaveis. Através de experiéncias cinematograficas com filmes futuristas, as intengbes da pesquisa
sdo, em linhas gerais, categorizar as tipologias de tracados urbanos presentes nos filmes utopicos
selecionados para observa-las como indicadoras de poder local - concentrado, orquestrado (governos,
organizagdes) ou disperso (cidaddos comuns); e, para enfatizar a intengdo politica dos tragados, analisar a
presenca da cor na imageética dessas cidades utépicas, permeando o simbolismo monumental e o
totalitarismo da uniformidade. Com isso, além das informagbes coletadas organizadas em concepg¢des
graficas e textuais de facil visualizagao, a pesquisa inova ao possibilitar um aumento do repertério visual dos
arquétipos de poderes que se refletem nas formas urbanas através da cinematografia, constatando que a
monotonia ndo anda sempre com poderes dispersos; e que a concentracdo de poder bem empregada
consegue assegurar aos seus habitantes, autonomia e apropriacao da cidade.

Palavras-chave: implicacdo politica da morfologia urbana, cidades futuristas no cinema, representatividade
das cores.

1. INTRODUGAO

Ao andar pelas ruas das cidades contemporaneas - ruas que nos contam histérias, que nos pedem
ajuda, que esbanjam insensibilidade - € um tanto corriqueiro imaginar uma abstracdo de cidade ideal, algo
irrealizavel mas concomitantemente palpavel : esta fantasia denominada utopia. Um termo inventado por
Thomas More (1516) que do grego significa o “n&o lugar”, foi muito explorado pela cinematografia, bem como
0 seu oposto, a distopia, uma utopia negativa. Nas obras cinematograficas futuristas, em geral, expdem-se
questdes de nostalgia ao passado obsoleto em comparagédo ao desenvolvimentos técnico e tecnoldgico para,
por fim, alcangar a admiravel relagcdo de poderes presente na representacdao do mundo distépico: quem
domina e quem é dominado. Desse modo, esta dualidade - materializado pelo panéptico de Foucault por
fabricar efeitos hegeménicos de Poder (FOUCAULT,1975, pg 167) - acaba essencialmente ligada a questdes
espaciais/territoriais, pois, “ndo ha espaco tocado pelo ser humano, na superficie do planeta, que ndo denote
alguma estratégia de ocupacdo do territério. [...] Dai a proximidade das cidades, e do urbanismo, com o
poder” (MONTEIRO, 2017, pg 27). Assim, com base na idealizagdo de Monteiro (2017), e na leitura de
Kostof (1991), a relagdo do poder concentrado com o urbanismo planejado, e do poder disperso com a
estratégia comunitaria® é é o eixo norteador da andlise.

2. OBJETIVO

Em vista disso, o objetivo da pesquisa € analisar e compreender por tras da magia do cinema
futurista, o uso dos “tragados urbanos como indicadores de poderes concentrados ou dispersos”
(MONTEIRO, 2017, pg28) com base no levantamento sistematico dos tragados, na investigacdo de suas
implicacbes politicas, e na observacdo do uso e representatividade da cor na imagética de cidades
cinematograficas utdpicas.

" Autora, Bolsista CNPq (PIBIC): Graduagao em Arquitetura e Urbanismo, Unicamp, Campinas-SP;
marianacalchicoser@gmail.com.br.

2 Orientador, arquiteto, urbanista, professor e pesquisador da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Unicamp,
Campinas-SP; evanzigg@unicamp.br.

% Diagramas idealizados por Monteiro (2017) e adaptados pela autora no link:
https://drive.google.com/file/d/1jHPtc03hxlvGCRSMw5wNyuhMcSbDHxMI/view?usp=sharing
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3. METODOLOGIA

O processo de desenvolvimento da pesquisa foi organizado em quatro etapas: [1] Revisdo das obras
cinematograficas utdpicas selecionadas para estudo comparativo, em que foi feito a escolha final dos dez
filmes para a andlise, levando como maior critério a representacdo clara da morfologia urbana; [2]
Levantamento dos tracados urbanos presentes nos filmes selecionados para a compreensao da sua estrutura
narrativa e determinagéo de sua relagdo de poderes, em que foram feitas capturas de imagens que revelem o
tragado da cidade futurista presente nas obras estudadas para resultar numa classificagcdo de concentragao
de poder conforme o tragado e conforme o contexto ; [3] Levantamento das cores predominantes utilizadas
nas imagens capturadas dos tragados urbanos de cada filme analisado, em que se recorreu ao site Tin Eye -
color extraction*, criando paletas de cores proporcionais ao uso, com indicadores da porcentagem de
incidéncia de cada cor geral captada, bem como seu cédigo hexadecimal ; [4] Categorizacdo e analise dos
dados levantados, em que foi possivel dar inicio ao procedimento de organizagdao, comparagdo e
categorizagdo dos dados qualitativos e quantitativos levantados, objetivando trazer como produtos,
concepgoes graficas e textuais de facil visualizagéo®.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Tragados urbanos e suas implicagoes de poderes

Para uma visualizacdo direta da significAncia dos tragados urbanos nas cidades, foram
desenvolvidos dois graficos. No primeiro foi proposto uma classificagédo politica do contexto de cada filme a
partir dos trés regimes de governo (democratico, autoritario e totalitario®) juntamente com a variagdo de
concentracdo de poder. J& no segundo grafico é ressaltado a frequéncia de aplicacdo de cada tragado
urbano tradicional presente nos filmes analisados, além de frisar qual dos tracados sao reiterantes.

Desse modo, com a comparagao dos dois graficos, é possivel perceber como a existéncia de mais
de um tracado por filme corrobora para uma especificidade na classificagdo quanto a concentragao de poder,
seja em O Doador de Memdrias (NOYCE, 2014), em que se observa um imponente tragado monumental em
uso com uma derivagdo do tragado pinturesco, reafirmando a centralizacdo do poder de valor surpreso
simbdlico e a alienagédo da sociedade; seja com Pantera Negra (COOGLER, 2018) onde os tragados ilustram
0 processo de desenvolvimento da cidade, do tragado organico para os tecidos urbanos planejados, como o
monumental e em diagrama, de modo que trabalhando juntos simbolizam o poder ideolégico e a manutengao
da tradi¢do e cultura africana. Este se encontra no penultimo arco de concentragédo de poder do grafico 1, se
contrastando com o primeiro que esta no centro, representando a concentragdo maxima de poder dentre os
filmes analisados.

Ja as obras cinematograficas que se formam pela representagdo de um unico tragado urbano,
possuem uma classificagdo mais direta e menos complexa, como acontece com Metropolis (LANG, 1927),
com o tragado Monumental ressaltando o poder da Metropolis sobre a cidade dos operarios; com Matrix -
trilogia (WACHOWSKI; WACHOWSKI, 1999-2003) que fez uso de um tragado vertical inusitado em diagrama
politico centralizado de defesa; e com O Jogador n°1 (SPIELBERG, 2018) em que o tragado em grelha
colonial ilustra a desordem de uma sociedade alienada. As duas primeiras cidades se encontram no segundo
anel da escala de poder, e o Ultimo é o que apresenta, dentro de todas as cidades analisadas, uma menor
concentragao de poder, se encontrando no quinto anel.

As obras que se comparam sao O Quinto Elemento (BESSON,1997) e Star Wars |, Il e 1l (LUCAS,
1999-2005) em que ambas apresentam governos democraticos planetarios, A Terra possui um presidente, e
Coruscant é uma Republica Galactica; e Blade Runner - O Cagador de Andréides (SCOTT 1982) com sua
readaptagdo mais recente, Blade Runner - 2049 (VILLENEUVE, 2017) com uma Los Angeles decadente
sobre uma tentativa de controle militar. Estas quatro obras estdo no anel intermediario de concentracao de
poder. Ja Divergente - trilogia (BURGER; SCHWENTKE, 2014-2016) tal como aconteceu com Los Angeles,

* Disponivel em: https://labs.tineye.com/color/

® Para tal, foi usado como base o livro Archi Graphic: An Infographic Look at Architecture, de Frank Jacobus.

¢ Baseado no livro O Direito e o Estado como Estruturas e Sistemas, de Aloizio G. A. Araudjo, em que, apesar da
classificagdo inicial de regimes politicos em Democraticos e Autocraticos, pelo foco da analise foram utilizados as
subdivisbes deste ultimo em Autocratico Autoritario e Autocratico Totalitario, culminando nos trés regimes de governo
expostos no grafico 1.
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foi desenvolvido na paisagem de uma Chicago futurista em ruinas, cidade com tragado em grelha que reforga
o poder racional predefinido a cidade e a comunidade.

Gréafico 1 -
RELACAO DE CONCENTRA(}AO DE PODER NOS FILMES ANALIZADOS A PARTIR DA DIVISAQ EM REGIMES DE
GOVERNO

LEGENDA PODER
QS NUMEROS 1,2,3,4,5,6,7, 8,9 E 10 REPRESENTAM QS DISPERSO
RESPECTIVOS FILMES ABAIXO.

0S FILMES CORRESPONDENTES AQS NUMERQS 2 E 8

LISTADOS SE ENCONTRAM NA MESMA POSICAQ NO ‘
GRAFICO, POIS AMBOS APRESENTARAM A MESMA
CONCLUSAQ DE ANALISE.

METROPOLIS (1927)
COM UMA CIDADE FUTURISTA DOS ESTADOS

BLADE RUNNER (1982)
COM UMA LOS ANGELES FUTURISTA

O QUINTO ELEMENTO (1997)
COM UMA NEW YORK FUTURISTA

@MATRIX. TRILOGIA (1999-2003)
COM A CIDADE DE ZION

STAR WARS: EPISODIOS |, I1, Il (1999-2005)
COM CORUSCANT, UMA CIDADE - PLANETA

<OTALITARIQ

@O DOADOR DE MEMORIAS (2014)
COM UMA CIDADE "PERFEITA"

DIVERGENTE, TRILOGIA (2014-2016)
COM UMA CHIGAGO FUTURISTA

BLADE RUNNER 2049 (2017)
COM UMALOS ANGELES FUTURISTA

PANTERA NEGRA (2018)
COM A CIDADE DE WAKANDA, NO CONTINENTE AFRICANO '

0O JOGADOR N1 (2018) PODER
COM AS FAVELAS DE UMA COLUMBUS FUTURISTA CONCENTRADO

Fonte: da autora.

Grafico 2 -
COMPARACAQ DA FREQUENCIA DE APLICACAO DE CADA TRACADO URBANO NOS FILMES ANALISADOS E SUAS
RELAGCES DE PODER

FOI CONSIDERADO TODOS OS TRACADOS TRADICIONAIS APARENTES NOS FILMES, MUITAS VEZES MAIS QUE UM TRACADO POR FILME
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(FILME NAQ APRESENTA O TACADO)

Fonte: da autora.
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4.2 Significancia das cores

Para enfatizar a intengéo politica dos tragados, foi feito um estudo da presencga da cor’” na imagética
dessas cidades utdpicas cinematograficas, estudando as sensagbes e impactos que as cores utilizadas
transmitem para o espectador (HELLER, 2007, pg 17) a partir do grafico 3, que mostra a representatividade
das cores nas cenas urbanas de cada tragado tradicional de Kostof (1991).

Observa-se que, em geral, as obras cinematograficas futuristas tendem para a representagéo das
cidades em tons de cinza, a cor do tédio, do antiquado e da crueldade (IBIDEM, 2012, p.267) - estando
presente com mais de 50% de representatividade da maioria dos tragados urbanos. A excecdo de
predominéncia é com o tragado orgénico, que aparece somente no filme Pantera Negra (COOGLER, 2018),
em que se tem um dominio do marrom, a cor do aconchego, do comum (HELLER, 2012, p.256). Esta cor
também aparece, mesmo que com menor importancia, nos tragados monumental, em diagrama, em grelha e
colonial. Ja o uso de outras cores mais pontuais se dao para garantir, mesmo que sutil, uma variacdo das
sensacdes transmitidas, como com o azul que remete simpatia, harmonia e fidelidade (IBIDEM, 2012, p.21);
o preto, cor que reflete violéncia, morte, negagédo, mas também elegancia (IBIDEM, 2012, p.125); o laranja,
exalando diversao e extravagancia (IBIDEM, 2012, p.179); ou o verde, cor intermediaria que pode significar
ora esperanga, ora veneno (IBIDEM, 2012, p.103). Quanto ao tragado pinturesco em particular, que sé
aparece no filme O Doador de Memdrias (NOYCE, 2014), ele é propositalmente representado no inicio do
enredo com cores sem saturagdo, para simbolizar um mundo sem sentimentos, de modo que os tons de
cinza aparentes pelas cores dessaturadas reforcam a crueldade e o tédio da vida descrita na obra.

Grafico 3 -

REPRESENTATIVIDADE DAS CORES EM CADA TRACADO URBANO PRESENTE NOS FILMES ANALISADOS E SUAS
RELACOES DE PODER

CADA PALETA PROPORCIONAL FOI GERADA ONLINE SEPARADAMENTE PELO SITE TinEye - COLOR EXTRACTION
FOI CONSIDERADO TODOS OS TRAGADOS TRADICIONAIS APARENTES NOS FILMES, MUITAS VEZES MAIS QUE UM TRACADO POR FILME.
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TRACADO EM DIAGRAMA o 9
PODERCIDEOLOGICO DE ASPECTO RELIGIOSO, COSMICO 4 7-9"/“

TRACADO MONUMENTAL

. » /o o o
PODER CENTRALIZADO, COM VALOR SUPREMO SIMBOLICO s 21,9% 10,1%

Fonte: da autora.

4.3 Poder disperso e a monotonia

Dentre os filmes analisados, a monotonia apesar de estar presente em Jogador n°1 (SPIELBERG,
2018) - com o tracado em grelha colonial, a confusdo da organizacao dos edificios, e a predominancia de
tonalidades cinzas que reafirmam a sociedade como acomodada e monétona - ndo é regra dentro dos
poderes dispersos, pelo contrario. Muitas vezes aparece mais evidente em situagbes urbanas de poderes
centralizados e funcionalistas, principalmente com o tragcado em grelha, como com O Quinto Elemento
(BESSON, 1997), e principalmente com Divergente - trilogia (BURGER; SCHWENTKE, 2014-2016), em que
as casas da facgado da abnegacado representam o apice do totalitarismo da uniformidade, justamente numa
alta concentragao de poder.

" A analise da representatividade das cores presentes em cada tragado urbano dos filmes foi feita com base em
Psicologia das Cores, de Eva Heller (2012), o qual foi fruto de uma pesquisa com 2.000 homens e mulheres com idades

entre 14 e 97 anos, em que todos relacionaram cores com sentimentos e qualidade (HELLER, 2012, p.6).
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4.4 Poder concentrado e a falta de autonomia

No caso extremo de concentracdo de poder em regime totalitario, é perfeitamente condizente a
relacdo com a falta de autonomia, como explicitado em O Doador de Memarias (NOYCE, 2014). Os tragcados
que remetem a concentracdo de poder trazem, muitas vezes, edificios centrais imponentes, seja Metropolis
(LANG, 1927) com o grande arranha céu central no tragado em diagrama, ou Blade Runner - O Cacador de
Andréides (SCOTT, 1982) e Blade Runner - 2049 (VILLENEUVE, 2017) com as piramides Maias marcando o
grande tragcado monumental. Essa extrema monumentalidade se encontra nos filmes essencialmente ligada a
cores dessaturadas, acinzentadas, para que a imponéncia, o sentimento de superioridade ideoldgica de quem
detém o poder, seja homogéneo.

Contudo, o planejamento urbano deve servir aos usuarios, deve trazer conforto e mais seguranga
para os habitantes, principalmente quando se abrange as necessidades da populagdo. Desse modo, um
poder de concentragdo moderada € bem vindo para a organizagdo urbana e para garantir autonomia na
cidade. Bons tragados e configuragdes urbanas planejados devem libertar a populagdo de problemas e
medos para que aproveitem e se apropriem da cidade, como acontece de forma sublime em Wakanda de
Pantera Negra (COOGLER, 2018), e, em partes, até em com a Nova York futurista de O Quinto Elemento
(BESSON, 1997). Estes filmes foram os uUnicos que nao apresentavam colapsos civilizatérios de cidades
futuristas decadentes ou em crise politica.

5. CONCLUSAO

Em todos os exemplos analisados houve uma preocupacgdo, cada qual a seu modo, quanto a
ilustracdo das cidades e consequentemente na escolha da morfologia urbana. Os cineastas, roteiristas e
diretores de cena foram certeiros ao explorarem as diversas possibilidades de combinac¢des de tragados e as
implicagbes que trazem ao contexto; do mesmo modo que os sentimentos e qualidades de Heller (2012)
expressadas pelas cores nas cenas urbanas reforcaram peculiaridades do contexto e da relagdo de poder do
tragado. Com isso foi possivel visualizar o quanto um tragado urbano tem a mostrar sobre a organizagéo e
funcionalidade politica de um local.

Desse modo, apesar do recorte tematico voltado para a representagdo de cidades no cinema
futurista, a partir da compreensdo da metodologia desenvolvida, dos resultados obtidos e das discussdes
propostas, € possivel assistir obras de quaisquer géneros cinematograficos que expressem de forma
relativamente clara a morfologia urbana do local, e perceber questdes de poder implicitas a um olhar
descuidado, mas evidentes na representagdo da morfologia urbana das cidades. Assim, além do estudo e do
material levantado em concepgdes graficas e textuais, a pesquisa inova ao possibilitar um aumento do
repertorio visual da morfologia urbana atrelado as estratégias de poder, utilizando um meio acessivel, e
atrativo: a cinematografia.
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