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RESUMO

Visando compreender a montagem dos elementos sonoros de uma pega e
explorar sua poténcia de relagdo com o publico, o projeto tem como objetivo estudar
os caminhos pelos quais a composicdo de sons pode utilizar para se tornar um vetor
ativo de comunicacdo sensorial dentro de uma execugcao cénica. Se baseando no
estudo das Unidades Semidticas Temporais do Laboratério de Musica da Universidade
de Marselha, exploramos as associacdes emocionais que a musicalidade poderia
alcancar para a execug¢ao de um vetor expressivo que nao se limita a enfatizar o que
esta sendo dito, mas que busque criar caminhos paralelos a atuagao e ao roteiro.

Compreendendo as fungdes da presenca de uma trilha sonora em um
espetaculo, trouxemos o cenario ao som ambientando o monélogo, que se passa em
um vagao de metrd, com elementos sonoros que em conjunto se associaram a esta
experiéncia. Com o som de vento em constante presenca durante o espetaculo, a
sonoridade demarcava espacos de profundidade e proximidade, deixando um campo
de base onde se pudesse brincar com a entrada e saida de instrumentos e outros
sons sem um completo contraste entre o som e o siléncio.

Para fazer a captagdo dos elementos foram utilizadas técnicas de gravagdes e
edicdes de audio. Explorando este espaco da associagcdo deste metrd de Sao Paulo
que foge de ser uma representagao realistica e precisa, foi possivel construir idéias
sem um comprometimento com uma logica de realidade. Gravamos novos anuncios
de estacbes que brincaram neste espacgo fantasioso e exploramos os possiveis usos
dos instrumentos nas ideias da semidtica sonora.

Para arquitetar o vetor expressivo da musica decidimos trabalhar em cima de
quatro bases da semiédtica sonora: “Obsessao”, “Queda”, “Flutuar” e “Em Movimento”.
Cada qual respeitando suas caracteristicas e as utilizando como forma de guiar
sensagoes complementares as emocdes passadas pelo ator. O relatério final conta
com descrigdes detalhadas sobre este processo e estas experimentacdes e como elas
foram encaixadas e decididas.

A montagem do projeto, devido a pandemia, resultou em uma compilacéo de
um audio de 22 minutos de duragdo. O mondlogo foi disponibilizado gratuitamente na
plataforma Soundcloud e seu resultado foi discutido entre os voluntarios participantes
da pesquisa.

Foi possivel concluir que esta abordagem permite uma interpretacdo mais
ampla da consciéncia da personagem e da histéria que estava sendo contada, com
mais elementos oferecendo novas informagdes de formas indiretas e de forma

associativa.



