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INTRODUCAO

Os avancos nos estudos da computagdo nos anos 1940 contribuiram para o
desenvolvimento da ideia de TA?. Oficialmente, o termo surgiu somente no ano 1956 em uma
conferéncia de verdao no Dartmouth College, nos EUA. Foi nesse evento que a area de
estudos foi batizada, e nele foram apresentadas as primeiras ideias que a basearam. No
convite destinado aos participantes da conferéncia’, encontramos conceitos que sdo usados
corriqueiramente no desenvolvimento até hoje como: resolucdo de problemas, o potencial de

aprendizagem maquinico comparado com o humano e o avango.

Outro marco importante que contribuiu para o que conhecemos hoje por IA e seus
métodos ¢ a chamada “virada cibernética”. Os estudos cibernéticos, bem como o movimento
que o acompanhou, foram concretizados pelas Conferéncias Macy, iniciadas em 1946, as
quais reuniram pesquisadores de diversas areas, caracterizando a cibernética por sua
interdisciplinaridade. Os estudos foram influenciados pela Segunda Guerra Mundial e tiveram

uma clara modelagem politica.

Santos (2003), contextualizando a transformac¢do no sistema capitalista a partir da
“virada cibernética”, argumenta que a logica do capitalismo - se apropriando do
desenvolvimento do conhecimento cientifico -, se alastra produzindo e modificando dominios
da natureza e da vida. O capital, portanto, une-se ao conhecimento, gerando a tecnociéncia.
Assim, a logica econdmica e de desenvolvimento tecnocientifico caracteriza uma corrida

incessante contra a obsolescéncia, que se d4 por meio das ondas tecnoldgicas e da producao
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acelerada que o sistema impulsiona. Além disso, apossando-se, também, da dimensao virtual
da realidade com o foco ndo s6 mais no atual, mas no que pode estar por vir. Ao deslocar a
aten¢do da tecnociéncia e da economia para o futuro - e, na medida do possivel, a antecipagdo

dele -, a informacao também ganha lugar de destaque.

O capitalismo e a tecnociéncia, por si sd, carregam uma dindmica processual em seu
modo de existéncia. Desta forma, a etnografia pode ser vista como método e abordagem
vantajosa para a analise das construgdes da tecnociéncia em seu carater processual e em agao
(MONTEIRO, 2014). Com isso, decido ir a campo para um processo etnografico em um
laboratério de IA no contexto académico. O objetivo foi observar uma fracdo da légica
tecnocientifica, que baseia os projetos e os processos de producdo de IA no local, por meio
dos relatos etnograficos do Laboratorio DSPCom - Laboratorio de Processamento Digital de
Sinais para Comunica¢des, da Faculdade de Engenharia Elétrica e de Computagdo (FEEC) da
Universidade Estadual de Campinas (Unicamp). Através dos relatos, observei o contexto € o
conteudo das praticas que ali emergem, e fiz uma revisdo bibliografica sobre o tema. Adotei

como hipdtese, também, o virtual e o futuro enquanto possiveis agentes na area.

A ETNOGRAFIA NO LABORATORIO: ASPECTOS METODOLOGICOS

Para o processo etnografico, meu principal interesse foi observar as relagdes
estabelecidas dentro do laboratorio entre agentes humanos, ndo humanos, a agéncia da logica
e dos saberes refletidos para a produgdo tecnocientifica. Essas perspectivas foram baseadas
nos estudos etnograficos de laboratério de Bruno Latour, e do desenvolvimento da teoria
ator-rede. Através de uma indicagdo, fiz contato com um cientista, que veio a ser interlocutor
no processo etnografico, como meu “informante privilegiado”. (LATOUR; WOOLGAR,
1979).

Grande parte do processo etnografico se tornou, a partir da dindmica do campo, um
acompanhamento as orientagdes que meu interlocutor Romis Attux* - o qual acompanhei
durante todo o processo - dava aos alunos. Foram sete meses - entre abril de 2019 e margo de
2020, as segundas e quartas-feiras - acompanhando e etnografando periodicamente as
orientacdes, pesquisas, producdes e divulgagdes cientificas no laboratério. Para aprimorar a
analise, fiz o registro escrito e em audio de algumas orientagdes e conversas com O

interlocutor.
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Quando cheguei pela primeira vez ao laboratério, Romis esclareceu que ali “ndo era o
melhor laboratorio para se fazer uma etnografia” - no sentido de que nao seguia o modelo
hegemonico -, pois fugia de padrdes como o de produgdo voltada para o mercado e patentes.
O cientista disse que seu intuito era puramente académico, de producgdo e contribuig¢ao para a
ciéncia. Disse, ainda, que sua pesquisa era ligada ao processamento de sinais neurais, por
exemplo, pra tecnologias de BCT°. O exemplo dado por Romis, do que essa tecnologia resulta

na pratica, ¢ do controle de cadeiras de rodas apenas com sinais emitidos pelo cérebro.

MOBILIZANDO DISCUSSOES

Um etndgrafo, em um contexto "classico" para a antropologia, ao chegar em campo
depara-se com algo que vem a traduzir muitas vezes como um territorio. Latour ¢ Woolgar
(1979) ressaltam que na etnografia das ciéncias, ao chegar-se em um laboratério depara-se
com uma estrutura traduzida como uma rede. Percorri apenas uma fracdo da rede do
DSPCom. O foco da observagdo foi na fragdo da ldgica e das perspectivas que constroem a
tecnociéncia e a IA no contexto universitario, deixando em um plano mais distante (mas nao
menos importante), a fragdo da malha mais burocratica, das bolsas de fomento, 0 modo como
o laboratério adquire os materiais, o comité de ética das pesquisas e as teorias que engendram
as técnicas desenvolvidas no laboratorio. O DSPCom ¢ composto por diversos professores da
FEEC, fazendo com que tenha diferentes trabalhos e abordagens. Eu acompanho Romis, por

mais que surjam relagdes de diversos outros profissionais e estudantes.

A abordagem adotada no processo etnografico se baseia na observacao do “contexto"
e do "conteudo” da ciéncia (LATOUR; WOOLGAR, 1979). Além disso, o objetivo foi
desenvolver com o interlocutor uma relagdo colaborativa, participante e simétrica, com o
intuito de reverberar a etnografia, a partir de discussdes mobilizadas em campo. Isso fez com
que, durante a etnografia, eu, Mateus, envolvesse-me em outras atividades com o laboratorio.
Construimos um evento que - junto com outros pesquisadores - promoveu a discussao de
temas de IA e abordagens politicas, sociais, éticas e filosoficas para as novas tecnologias®.
Além disso, eu e Romis reservamos um dia da semana para o estudo conjunto de um livro
para aprofundarmos nos conhecimentos em IA. Convidado por um orientando de Romis, que
faria um experimento de processamento de sinais neurais - chamado de “aquisicdo de sinais

neurais” -, compareci, também, a um experimento de aquisicdo como voluntério.
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CONSIDERACOES FINAIS

No processamento de sinais neurais - como em diversas outras formas de coleta de
dados para uma IA -, os dados coletados passam por um processo de reducao e codificagao,
sendo traduzidos em nimeros para a compreensdo ¢ aprendizado da maquina. Através da
EEG’, criam-se grafias do pensamento. Podemos, também, brevemente, relacionar esse
processo, com base em Latour e Woolgar - quando narram a inscrigdo literaria no Instituto
Salk -, com as maquinas chamadas "inscritoras", que produzem resultados de experimentos
em forma escrita, ou seja, matéria em escrita. Assim, os aparelhos da EEG no caso do
DSPCom podem ser vistos como maquinas de inscricdo literaria, que reproduzem em
graficos as oscilagdes das ondas cerebrais (LATOUR; WOOLGAR, 1979. p. 44). Os sinais
cerebrais sdo traduzidos em nimeros para a compreensao e aprendizado da maquina. Além
disso, tendo em vista todos os processos que estamos retomando, podemos entender que a [A
¢ construida a partir de uma logica de matematizagdo de naturezas e realidades. “A
determinagdo tecnoldgica ndo € o unico espaco ideolodgico aberto pelas reconceptualizagao
que véem a maquina e o organismo como textos codificados, textos por meio dos quais nos

engajamos no jogo de escrever e ler o mundo”. (HARAWAY, 2009. p. 42).

O impacto das inteligéncias artificiais, principalmente as produzidas em grandes
corporagdes, explicita também uma auséncia de uma pedagogia especifica para o ensino e
treinamento de maquinas. No processo etnografico, observo que os métodos de selecdo de
dados, parametros e padrdes, por mais que tenham base estatistica, ainda sao muito abertos

no que diz respeito a como irdo se relacionar e responder ao usuario.

A necessidade percebida de um “estudo de campo” para o entendimento de problemas
e a elaboracdo de solugdes, e, a necessidade de previsibilidade de um engenheiro ou
desenvolvedor de tecnologias como a [A - para que evite desvios e imprevistos que se tornem
prejudiciais aos que recebem a tecnologia - diz respeito a compreensdo de contextos, € ndo
somente de contetidos. Bateson (1998), retoma essa discussdo e reafirma essas necessidades

como uma premissa nas teorias da cibernética.

Desde o inicio dos estudos da computagdo, a promessa foi a criagdo de uma maquina
que tivesse a “capacidade de raciocinio do cérebro humano” - visto como uma potente

maquina bioldgica. Durante o trabalho, observei como o modelo bioldgico e cognitivo do
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cérebro humano - seus processos fisico-quimicos e bioldgicos -, sdo tidos como poténcias de
ser em uma maquina - deslocando a producao da tecnologia para uma dimensao virtual.
Simondon, a respeito da virtualidade, afirma que se trata de um "potencial” e diz que isso ¢é
“uma das formas do real, assim como o atual”. Ou seja, “ndo ¢ s6 uma simples virtualidade

dos estados futuros, mas uma realidade que os empurra a ser" (2007, p.172).
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