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INTRODUGAO:

O resumo aqui apresentado, trata-se da pesquisa A Dobra de Escher: articulagfes entre arte
e matematica apresentada como proposta de IC, com vigéncia entre 2021 e 2022.

A mesma esta sendo realizada sob orientacdo da Prof.2 Dr.2 Alexandrina Monteiro e esta
articulada com outros trabalhos de IC, mestrado e doutorado cujo eixo central € problematizar o curriculo
e algumas praticas culturais de modo a provocar articulagdes entre diferentes saberes escolares e/ou
entre saberes escolares e ndo escolares. O conjunto de propostas organizadas nesse grupo tem por
objetivo produzir ferramentas que nos auxilie analisar, pensar e discutir a matematica na escola sob
outras perspectivas.

A pesquisa em questdo, tem como objeto de estudo problematizar algumas das condi¢cdes de
producdo das gravuras do artista holandés Maurits Cornelis Escher considerando o contexto sécio
cultural e especialmente os encontros com os trabalhos dos matematicos Bruno Ernst e Coxeter.
Pretende-se a partir dessa analise indicar as potencialidades do uso de sua obra em aulas de
matematica, tendo como pano de fundo a perspectiva da Educacdo menor e a aprendizagem inventiva.
Nesse sentido, esse trabalho tem a seguinte questdo como eixo central para desenvolvimento da
pesquisa: A articulacdo da obra de Escher no contexto da escolar poderia indicar/produzir propostas

de experiéncias de problematizacéo (criagdo/invencgéo de problemas) nas aulas de matematica?

Dada a problematizag¢é@o da pesquisa, o projeto do IC até entéo realizado, vem se desenvolvendo
através de leituras cujo tema central estdo associados a Educacdo Menor e a relagdo entre ensino de
matematica associado as artes e aos trabalhos de Escher. Faz parte desse trabalho, também as
reflexdes emergentes da participagcdo em uma oficina oferecida pelo LEM-IMECC (Laboratorio de Ensino

de Matematica) sobre essa tematica detalhada mais abaixo.
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METODOLOGIA:

Como procedimentos metodolégicos, foram utilizados recursos bibliogréficos (artigos, teses,
dissertagbes e livros), participagdo em oficinas e atividades desenvolvidas em sala de aula com os
estudantes do ensino fundamental. Atividade articulada ao estagio que venho desenvolvendo.

Além das leituras em grupo sobre metodologia, foram realizadas leituras individuais em torno da
problematizacdo desta pesquisa, em especial os textos sobre Escher, os trabalhos académicos
relacionando seu trabalho ao campo da educacdo e leituras sobre questbes pedagogicas, mais
especificamente artigos dos autores: Silvio Gallo e Virginia Kastrup. Essas leituras foram realizadas de

forma critica seguida com a organizacdo de resumos criticos.

Juntamente a leituras, participei de uma oficina |/ /& //L J A //U /
//L/ ’ A

S A,
oferecida pelo Laboratorio de Ensino de Matematica (LEM) da f/\/ ool e )
UNICAMP cujo tema da oficina era sobre as Obras de Escher, /@JZ 1

e nela pude compreender um pouco mais sobre como Escher /‘//

estruturava seus desenhos. Além disso participei de uma bf
atividade pratica proposta pela equipe responsavel na qual
deveriamos compor uma pavimentacdo a partir um desenho

base, seguindo algo proximo ao que se propds Escher em seus

trabalhos e, depois pinta-lo
Com base na oficina realizada e discussdes de /

orientacdo da pesquisa além de novas buscas sobre o tema na Figura 1 - Pavimentagdo realizada na
oficina do LEM

internet, surgiram inspiracfes de atividades que me propus a

desenvolver com estudantes do ensino médio, com autorizacdo do professor durante meu estagio. A
proposta apresentada foi a de organizar quebra-cabecas associadas as obras de Escher, combinacéo
de poligonos regulares e montagem de ladrilhos através deles, além também da atividade que participei

na oficina do LEM.

RESULTADOS E DISCUSSAO:

Como estava fazendo estagio supervisionado em uma escola de Campinas, com a autorizagao
do professor responsavel pela turma, pude realizar duas das atividades que elaborei conforme mencionei

anteriormente em umas das turmas que acompanhei.

Para o desenvolvimento da atividade, no primeiro momento, apresentei aos alunos as obras de
Escher situando seu trabalho historicamente. Nessa apresentacdo enfatizei o uso de imagens
relacionadas as fases das obras de Escher apds o encontro com Bruno Ernest. Em seguida pedi para
gue os estudantes comentassem suas impressdes/ sensa¢des ao ver as imagens, bem como indicar

relacdes entre elas e conceitos matematicos por eles percebido. Apés essa discussédo, que gerou
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diversas respostas tais como perspectiva, infinito, contraste, ilusao de 6ética, transformacao, entre outros.

Passamos para uma segunda fase.

Num segundo momento, apés a discusséo e analises feitas com 0s alunos, propus a uma primeira
atividade pratica na qual eles deveriam montar ladrilhos utilizando determinados poligonos regulares
(Triangulo, Quadrado, Pentdgono e Hexagono) previamente fornecidos por mim. Fiz uma breve
explicacdo sobre o processo de ladrilharem e os separei em grupos de 4/5 pessoas e cada grupo
recebeu uma embalagem contendo 15 quadrados, 15 triangulos, 4 pentdgonos e 4 hexagonos a partir
dos quais deveriam montar os ladrilhos satisfazendo a condi¢do de que os poligonos deveriam estar
unidos entre si. O objetivo era mostrar que nao é possivel formar ladrilhos utilizando todos os poligonos
regulares, tal como o pentagono, pois ele impede que o vértice de encontro dos poligonos forme 360°
completos. Nessa etapa obtive os seguintes resultados:

Figura 2- Alguns resultados obtidos na atividade prdtica |

O terceiro e Gltimo momento das atividades, foi inspirado na oficina realizada por mim no LEM,
em que pedi aos alunos, utilizando um material previamente disponibilizado (papel A4 de gramatura 180,
tesouras, réguas, canetas, molde quadrado 7cm x 7cm), que construissem uma obra utilizando um
molde feito por eles mesmos aplicando a propriedade de translagéo (recortando um pedacgo do molde e
transladando nele), em seguida pavimentando o papel A4 e pintando sua obra. Para a realizagdo desta
atividade, expliquei o que seria o processo de translagdo e como deveria ser feito. Abaixo, alguns dos

resultados:

Figura 3 — Alguns resultados obtidos na atividade prdtica Il

XXX Congresso de Iniciagdo Cientifica da UNICAMP — 2022 3



CONCLUSOES:

A partir dos resultados obtidos das atividades feitas em sala, a primeira mudanca imediata que
ocorreu foi a forma como os alunos enxergavam o conteudo de matematica, para além do contetdo
expositivo e tedrico da disciplina, considerando o curriculo matematico presente na BNCC.

E possivel pensarmos em estratégias de ensino que sejam democraticos e associativos ao
contetido de matematica, trazendo a arte como forma de enriquecer a cultura escolar e motivar o ensino
da matematica.

Além disso, a pesquisa em questéo procura ressaltar a potencialidade da Educacao Matematica
junto as Artes, através da aprendizagem inventiva, considerando que diversos conceitos podem ser
trabalhados de forma visual e pratica em paralelo ao contetido teérico, propondo a experimentacao e
compartilhamento da problematizagéo através de praticas de discusséo e analises que permitem olhares
diferentes de uma mesma obra, considerando o contexto sociocultural de cada individuo.

Dada a problematizac&o da pesquisa, a proposta das atividades procurou propor uma educacgao
menor pensando nas multiplas conexfes de aprendizagem e experiéncias abertas a criatividade/
improviso/ imprevisto, através da aprendizagem inventiva, onde o professor ndo € o centro do processo
de ensino-aprendizagem, e sim um atrator, cuja definicdo dada por Kastrup “é de alguém que e exerce
a funcéo de conduzir o processo, a expedicdo a um mundo desconhecido, de fazer acontecer o contato,
de possibilitar a intimidade, de acompanhar, e mesmo de arrastar consigo, de puxar.” (Aprendizagem,
Arte e Invencao, 2001, p.26).
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