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INTRODUGAO:

A producao de trilhas sonoras para pecgas audiovisuais € uma das praticas mais comuns nas
variadas formas de midia. Essas trilhas podem estar presentes como forma de trilha musical, por
exemplo com cangbes para vinhetas de abertura em seriados ou mesmo temas melddicos que
representam personagens; paisagens sonoras que constroem cenarios e situagdes especificas como
ambientag¢des de cidades movimentadas ou até mesmo ventanias e o balancar turbulento de arvores
em um dia chuvoso; ruidos como o ranger de portas se fechando ou o som de sapatos caminhando
sobre um piso de madeira; assim como o Sound Design’, que visa tanto a construgdo de sons inéditos
para variadas finalidades como também a tentativa de reproduzir sons da natureza através de
diferentes recursos. Nestas diferentes facetas e funcodes, a trilha sonora se faz presente em filmes,
séries, programas televisivos ou radiofénicos, producdes teatrais e até mesmo em videos caseiros de
redes sociais. Nao se trata apenas de incorpora-la como recurso de embelezamento estético ou
simples cumprimento de uma possivel ideia pré-definida de que deve haver som na obra, mas
principalmente como instrumento de complementagao da informagao dada (CARRASCO, 2010), para
intensificar a impressao de realidade da peca e aticar as possibilidades interpretativas do espectador,
fazendo do publico uma comunidade de ouvintes participantes (CARRASCO, 1993, p. 16).

Assim como as produgdes audiovisuais mais consolidadas como as do universo do cinema, do
radio e da televisdo, as novas plataformas desenvolvidas apds o advento da internet ndao deixaram de
incorporar as trilhas musicais e efeitos sonoros como parte importante de sua criacdo. Dentre estas
plataformas destaca-se aqui o podcast. O podcasting € um processo midiatico baseado em emissobes

sonoras, que utiliza a Internet como suporte para seu funcionamento e propagagédo de suas

' “0 sound design ou desenho de som é o processo de concepcio sonora de uma obra, que pode ser filme, jogo,
publicidade, instala¢Bes, entre outras”. Visto em: https://www.avmakers.com.br/blog/qual-e-a-funcao-do-sound-designer
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mensagens. Trata-se de um processo relativamente recente, com os primeiros experimentos no inicio
dos anos 2000, apresentando-se aos usuarios como uma alternativa interessante para a difusao de
conteudo sonoro (informativo ou musical) (FLORES, 2014, p.16). Em tempos nos quais a producao e
divulgagéo sonoras digitais vivem um significativo crescimento (VICENTE, 2018: 88), plataformas de
podcast se mostram uma alternativa cativante e democratica de compartilhamento de informacgdes dos
mais diversos tipos.

Além da praticidade do acesso a este mecanismo, seja em sites particulares ou plataformas de
streaming no geral, os podcasts desfrutam também da liberdade de criagdo, tanto no quesito da
formacao de conteiudo como na forma de apresenta-lo, muitas vezes se distanciando do formalismo
que pregam alguns veiculos de informacao ja institucionalizados, como o jornalismo radiofénico ou
televisivo. Esta informalidade aplicada ao registro de didlogos com direito a comentarios, entrevistas e
debates, simulando a dinAmica de um programa ao vivo (COMPOS, 2020) aproxima o ouvinte do
assunto, colocando-o em um universo de aprofundamento sobre o assunto com entretenimento.

A liberdade na producdo de conteudo permite infinitas possibilidades para o uso de trilhas
sonoras. Os podcasts de forma geral exploram também passagens, interrupg¢des, transigdes e
diferentes modalidades de sonorizacdo que pedem artificios sonoros especificos, a serem

desenvolvidos através do uso de diversos recursos e instrumentos.

METODOLOGIA:

Seguindo o planejamento feito apds minha pesquisa anterior “O som no podcast - A aplicagao
de trilhas musicais como recurso de complementagao estética do conteudo” (PIBIC, 2020-2021), optei
por mapear e analisar as trilhas sonoras de alguns programas, visando responder as perguntas da
pesquisa. Sao eles:

“O mito do goleiro negro” - Vidas Negras - Spotify/Radio Novelo - 2021

- “The List” - Un(re)solved - Frontline PBS - 2021

- “Episédio 1: O crime da praia dos 0ssos” - Praia dos Ossos - Radio Novelo - 2020
- “The clue of the blue bottle” - The Last Archive - Pushkin Industries - 2020

- “Dia 996 - ONU & ARG” - Medo e Delirio em Brasilia - Central3 -2021

- “Sound Design Basics” - HowSound - Transom - 2017

- “Olnvasor” - 37 Graus - Lab37 - 2019

- “Imunizacao Racional” - A Terra é redonda - Revista Piaui - 2020

Apods ouvir um a um, e realizar a analise dos episédios, procurei relacionar suas diferentes formas e

aplicacdes das trilhas sonoras para cada programa.

RESULTADOS E DISCUSSAO:
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1. FALANDO DE MUSICA:

Mapeando e analisando as trilhas dos podcasts aqui apresentados, podemos observar que sao
frequentemente incorporadas as ideias sugeridas pela produtora musical e compositora de trilhas
sonoras para podcasts Marianna Romano em entrevista concedida ao Website Cochicho?, que se atém
aos cuidados para que as trilhas musicais ndo sobressaiam ao contetdo principal que é a fala. Em
praticamente todos os programas analisados nesta pesquisa, por exemplo, houve a incorporacao de
arranjos musicais minimalistas, bem reverberados e muitas vezes descompassados, acompanhando
depoimentos pessoais dos locutores, momentos de reflexdo ou de relatos de impacto emocional.
Arranjos de variadas formacbes instrumentais foram determinados de acordo com cada contexto
apresentado. Depoimentos pessoais € momentos de introspecg¢do podem ser reforcados “ao reduzir a
carga instrumental” (BERGAMASCHI, 2018), enquanto arranjos com grandes grupos percussivos
podem colaborar com a ideia de movimento e gerar tensdo, como visto em PEREIRA, 2013 (p.10).
Essas estratégias carregam a leveza da despreocupacao com ritmo, como visto em CHION (1994,
p.15) e a acentuacdo da introspecgcdo pela reverberagdo que simula a auséncia de influéncias
externas, como por exemplo no depoimento ouvido no minuto 04’38 do episddio “Imunizagao
racional™ do podcast “A terra é redonda". Em casos como “O invasor” do podcast 37 Graus ¢ possivel
observar uma presenga marcante de movimentos melddicos e de acordes do campo harmdnico, porém
ha um cuidado com o uso destes recursos em determinadas situagbes. Por exemplo, no minuto 23’40”,
uma guitarra solo caminha pelos acordes do tom de C (d6 maior) porém de maneira diatbnica e sem se
apoiar nas chamadas fungbes* dos acordes, fazendo com que estes ndo proponham entdo uma
intengdo emotiva especifica a trilha, ndo interferindo de maneira radical ou distorcida a fala da locutora.
E evidente que a presenca da musica sobre um produto audiovisual gera impactos aos ouvintes, das
mais variadas maneiras possiveis. Compreendemos e reagimos a musica, mesmo sem ter que
aprendé-la (ACKERMAN, 1992, p.248) e isso agrega outros valores ao conteldo apresentado (CHION,
1994, p.21).

2. FALANDO DE SONOPLASTIA:

O uso de ruidos e diferentes sonoridades nao explicitamente musicais a principio parece um
tanto distante do universo dos podcasts, principalmente pelo fato de que estes sons em seu uso
tradicional no audiovisual e no universo dramaturgico representam, em praticamente todos os casos,
movimento. “O som implica necessariamente e por natureza um deslocamento, ainda que minimo,
uma agitagao.” (CHION, 2011, p. 15 e 16). A paisagem sonora de uma floresta por exemplo s6 se

concretiza a partir da inclusdo de sons de folhas de arvores balangando, o vento colidindo com

2 https://cochicho.org/a-musica-no-podcast-truques-para-quem-cria-e-quem-usa/

3A Terra é redonda: Imunizacéo racional
4 Na harmonia, entende-se por fungao a propriedade de um determinado acorde, cujo valor expressivo
depende da relagdo com os demais acordes da estrutura harménica (KOELLREUTTER, 1978, p. 13).
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https://www.youtube.com/watch?v=UsFrY0c0uag

diferentes vegetacgdes, zumbidos de insetos e animais, passos sobre a grama, ou seja, tudo aquilo que
mesmo em detalhes minimos expressa movimentagdo. Seguindo esta proposta, no minuto 11°55” do
episodio “O invasor™ do podcast 37 graus (Lab 37) a locutora descreve um cenario veridico no qual
javalis invadem areas de plantagbes e devoram toda a vegetagao enquanto ninguém observa, e sobre
a descricdo desta cena sao inseridos sons de vegetagdes sendo devoradas, grunhidos de porcos,
passos sobre chao de terra e os famigerados sons de grilos que representam o cenario noturno,
fazendo assim uma reconstrucdo do que se observaria no cenario veridico a partir da implementagao
de sons caracteristicos. No episodio “The Clue Of The Blue Bottle™® do podcast “The Last Archive”, a
fala da narradora nos traz um primeiro contato com a proposta do podcast, falando sobre a busca de
documentos e pistas como se estivesse dentro de uma sala de arquivos, incluindo assim sons que
simulam seus passos, a reverberacao da sala, sons de folhear de paginas e até um momento singular
onde ela diz ao ouvinte para observar uma foto em um album e ouve-se entdo um som que reproduz
algo sendo entregue as maos de outra pessoa, provocando assim uma inclusdo completa do ouvinte
na situagdo a partir de uma pequena quebra da quarta parede’. Enfim a sonoplastia sera delimitada na
tentativa de compreender os sons de performances que nao pertengam a palavra nem se constituem
em musica de cena propriamente dita, apesar de afetarem diretamente a producao de sentido da cena
e poderem ser desenhadas acusticamente. (LIGNELLI, 2019, p.6). Desta forma, fica evidente que a
sonoplastia, além de desempenhar sua funcio referencial, pode também exercer fungdes dramaticas e

até discursivas.

CONCLUSOES:

A crescente producdo de podcasts tem sido alinhada a uma busca constante e também
crescente por trilhas prontas para uso livre, com a presencga inclusive de bancos especializados neste
tipo de midia como Shutterstock® e Storyblocks®. Neste cenario, a produgédo de trilhas originais e
especificas para cada episddio se mostra uma agao positiva para um conteldo de simbiose entre a
fala, musica e sonoplastia, incentivando a complementacao estética desta unido e a consequente
participagcdo do ouvinte ao podcast e sua imersdo particular e emocional ao conteudo apresentado,
articulando perfeitamente lingua e som como “sistemas de cédigos complexos que se entrelagam com
as simulacbes perceptivas naturalistas [...] transferindo-lhe sua propria capacidade expressiva”
(RODRIGUEZ, 2006, p.28). A devida correlacdo entre estes dois cédigos sonoros pode entdo

estabelecer “novas associacbes virtuais entre sons e imagens que nao existem no universo

5 https://www.youtube.com/watch?v=D35PXeVPJgk

® https://www.thelastarchive.com/season-1/episode-1-the-clue-of-the-blue-bottle

TA quarta parede no mundo das artes cénicas refere-se ao principio de que haveria uma barreira imaginaria que separaria os atores dos
espectadores, ou seja, 0 universo retratado ante o universo que o prestigia. O ato de “quebrar” a quarta parede se baseia no principio

adotado pela teoria do teatro épico de Bertolt Brecht onde o universo se abriria espago para interagéo direta com a platéia sem que houvesse
quebra do universo dramatico representado

8 https://www.shutterstock.com/pt/music

2 https://www.storyblocks.com/audio
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referencial" (RODRIGUEZ, 2006, p.41). Com isso, consequentemente, & possivel expandir as
capacidades interpretativas do interlocutor e assim ndo apenas exibir-lhe o conteddo, mas também

envolvé-lo em tudo que diz respeito ao mesmo.
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