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INTRODUGAO:

As atividades realizadas durante o periodo do projeto tiveram o objetivo de despertar o raciocinio
l6gico. Os temas debatidos foram abordados de forma a trazer uma reflexdo e sempre apresentados de
forma interessante e dindmica. O ambiente de estudo do projeto permitiu um aprendizado que foge aos
padrées do que é feito tradicionalmente na escola, com métodos diferenciados do usual.

As atividades que mais se destacaram envolveram o estudo de bases numéricas, exploragdes
de formulas matematicas, atividades envolvendo o numero pi, fragdes, exercicios de proporcionalidade,
o estudo da relagdo entre a matematica e os jogos da mente, geometria, e séries infinitas. Sendo
algumas das atividades desenvolvidas de forma pratica dentro ou fora da sala de aula.

Filmes histéricos e jogos classicos como domind, roleta e o pdquer tiveram um grande papel
durante o processo e proporcionaram um tipo de aprendizado divertido e dindmico que possibilitou
grande absorcdo e imersdo da matematica de forma natural e espontanea.

O objetivo principal do projeto que € o de melhorar e naturalizar o pensamento matematico foi
alcancado, uma vez que as diversas atividades realizadas possuiam o principal foco em permitir que as

ideias fossem exploradas livremente, independente do nivel de conhecimento dos alunos.

METODOLOGIA:

O verdadeiro

Ao longo da histodria varios tipos de descobertas foram feitos, incluindo as descobertas matematicas,
dentre elas, foi descoberto que m=3,14. Como toda descoberta, nessa também foi necessario a
existéncia de algo que comprove a sua veracidade, entéo foi proposta uma atividade em que era
necessario provar a informacao de que m=3,14.

Ao medir toda a volta de um circulo é obtida a medida de seu perimetro. O diametro, por sua vez, se
obtém medindo de uma extremidade a outra desse circulo, passando pelo centro. Ao dividir a medida
do perimetro pela medida do didmetro, é obtido o nimero de pi. Utilizando réguas de 15cm e 30cm,
muitos calculos de multiplicacdo e um barbante, o prédio do Instituto de Matematica e Ciéncia da
Computacéo da UNICAMP foi explorado e usado como instrumento de pesquisa.
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Prova de Pl

OBJETO Circunferéncia(cm) | Didmetro(cm) n?
Extintor 56,6 18 3,14
Lata de lixo 71,5 23,3 3,06
Base alcool em gel 24,5 7,4 3,31
Tampé&o de mesa 272 88 3,09
Roda de bicicleta 10 3,2 3,12
Assento de banco 92 29 3,17
Lago do IMECC 23424 736 3,18

Tabela 1 — Objetos usados na atividade e seus respectivos valores ao final da multiplicagao de suas circunferéncias e diametros.

Finalmente, chegou-se a conclusao de que a falta de precisdo dos materiais utilizados e a velocidade e
técnica em que os objetos foram medidos, influenciaram o resultado, mas que da mesma forma foi
possivel chegar a resultados muito proximos do esperado, comprovando assim, que i = 3,14.

Matematica e probabilidade no Entretenimento

Em uma situagdo na qual James Bond apostava um valor fixo de R$10 no niumero 0, outro valor
fixo de R$50 nos numeros de 13 a 18 e um valor representado por A nos nimeros de 19 a 36 no jogo
de roleta, calculou-se o valor de potencial ganho, caso os numeros apostados sejam sorteados, € 0

potencial de perda, caso nenhum dos numeros sejam sorteados.

Aposta hipotética
0 13-18 19-36 Potencial Perda
Aposta R$10 R$50 A
Potencial Ganho R$300 — A R$240 — A R$60 + A

Tabela 2 — Representagdo de calculos necessarios para descobrir o possivel ganho ou prejuizo das apostas.

Ao apostar 25 numeros de todos os 37 contidos na tabela, calculou-se a porcentagem de chance de
lucrar com a aposta utilizando o método da divis&do, e chegou-se a concluséo de que ha
aproximadamente 67,5% de chances de ganho.

Apos essa etapa, foram feitos calculos com a finalidade de descobrir qual valor teria de ser apostado
no indice A, para que o Potencial de Ganho das trés apostas fossem aproximados, e o Potencial de
Perda fosse 0 mais proporcional e coerente possivel.
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Aposta hipotética

0 13-18 19-36 Potencial Perda

Aposta R$10 R$50 R$140
Potencial Ganho | R$300 - 140 | R$240 - 140 | R$140 - R$60 R$60 + R$140

TOTAL R$160 R$100 R$80 R$200

Tabela 3 — Representacéo de calculos resolvidos para descobrir o possivel ganho ou prejuizo das apostas.

Ao analisar os dados acima, foi feito o seguinte questionamento: Desta forma, é possivel que em

longo prazo James Bond saia em vantagem e lucre com suas apostas feitas?

Nuameros Ganho ou Perda?
Sorteados 19-36

31 19-36 + R$80

23 19-36 + R$80

11 X - R$200

8 X - R$200

35 19-36 + R$80

19 19-36 + R$80

TOTAL - R$80

Tabela 4 — Numeros sorteados na roleta e suas respectivas consequéncias no jogo (ganhos e perdas).

Por fim, foram sorteados 6 numeros no total, concluiu-se que, mesmo ganhando 67% das

apostas, James Bond teria prejuizo com suas apostas.

O homem que viu o infinito

Srinivasa Aiyangar Ramanujan foi um matematico indiano. N&o tinha nenhuma formagéo
académica e deu contributos importantes para as areas da analise matematica, séries infinitas, fragdes
continuadas, entre outros ramos da matematica. Conhecido por resolver problemas matematicos
insoluveis, O homem que viu o infinito também foi utilizado como um instrumento de pesquisa no
ambiente de estudo. Em uma discussao mais profunda sobre séries infinitas, os alunos foram desafiados
a descobrir como Séo feitas as séries infinitas dos nuameros, 5, 6 7, 8, 9, 10 e 100. Logo apds, foram
apresentados o Numero Taxicab, também conhecido por Niumero de Hardy—Ramanujan, € o menor
numero que pode ser expresso como a soma de dois cubos positivos em n ou mais maneiras diferentes.

Sendo o mais famoso Numero taxicab: 1729 = Ta =13 + 123 = 9% + 103.
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CONCLUSAO:

O projeto destacou aspectos matematicos de forma diferenciada, despertou o nosso interesse e
criatividade e mostrou que quando se trata de matematica é possivel utilizar e explorar inimeros
materiais que participam do nosso dia a dia. Atividades ao ar livre e a visita ao congresso de iniciacéo
cientifica foram acontecimentos de destaque para nds e que evidenciaram a importancia do trabalho
em equipe, do didlogo, da troca de informagdes e da ciéncia.

Durante todo o projeto fomos encorajados a compartilhar e discutir resultados e ideias,
proporcionando um grande enriquecimento do pensamento logico e também uma respeitosa troca de
aprendizado com os professores, que foram os fatores mais importantes para o rendimento de cada
atividade.
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