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INTRODUGAO:

Ao longo de muitas décadas, em
diferentes regides do Brasil, criancas e jovens
passaram parte de suas infancias
jogando/brincando livremente na rua, simbolo
mor do contexto informal (SCAGLIA, 2003;
FREIRE, 2011). Nesse contexto, a presenca dos
jogos/brincadeiras de bola com pés sempre foi
marcante, compondo a identidade do futebol
brasileiro (SCAGLIA, 2011) e evocando a
chamada Pedagogia da Rua, entendida
enguanto um processo de ensino-
aprendizagem, pautada pelo jogo, expressa no
ato ludico de jogar e manifestada em ambientes
informais de aprendizagem colaborativa
(SCAGLIA, 2021).

Contudo, as transformacdes que a
sociedade tem passado nas Ultimas décadas,
como o crescimento do espaco urbano, a
“marginalizagdo” das ruas e o acesso cada vez
maior a jogos eletrébnicos podem influenciar a
forma como as criangas constituem sua cultura

lidica (conjunto de brincadeiras e de formas de

brincar), uma vez que esta estd imbricada a
cultura geral (BROUGERE, 2002; GODOY et al,
2021). Por consequéncia, devido a essas
mudangas, no que tange ao futebol, existe a
hipétese de que o aprendizado da modalidade
poderia ser afetado, uma vez que foi através dos
jogos/brincadeiras de bola os pés, praticados na
rua, que muitos atletas foram iniciados neste
esporte (SCAGLIA, 2003, 2011; FISCHER;
SILVA; SCAGLIA, 2022).

Sendo assim, a presente pesquisa
investigou a cultura lddica de jovens
jogadores(as) profissionais de futebol, de modo
a identificar singularidades e similaridades com
a cultura ludica de outras geracdes de atletas;
tendo como pano de fundo uma questédo
principal: as mudancas no modo de vida
impactaram a manifestacdo da Pedagogia da

Rua?

METODOLOGIA:

A pesquisa caracteriza-se como uma
abordagem qualitativa, com carater descritivo-

exploratorio, ou seja, além de descrever o0s
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fatos e fendmenos de determinada  realidade
(TRIVINOS, 1987) existe a preocupacao
de investigar o problemae familiarizar-
se com ele, a fim de torna-lo mais explicito.
(GIL, 2007). Pode-se dividir a pesquisa,
didaticamente, em dois momentos: primeiro, a
realizacao de entrevistas semi-estruturadas com
jogadores(as) profissionais de futebol, a partir
da metodologia da Histéria Oral (ALBERTI,
2005) segundo, a analise dos relatos obtidos,
conforme o método da Andlise de Conteudo
(BARDIN, 2011).

Foram realizadas 5 entrevistas, via
plataforma Google Meet, com jogadores(as)
profissionais de futebol — duas mulheres e trés
homens, todos nascidos apés o ano 2000 -
seguindo um roteiro de perguntas
semiestruturado. Em seguida, cada
entrevistado(a) recebeu uma devolutiva com a
transcricdo da conversa, para confirmar a
validade e permitir a analise dos relatos,
reforcando o acordo expresso no Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

RESULTADOS E DISCUSSAO:

Emergiram dos relatos dos(as)
jogadores(as) trés grandes categorias de
resultados, que fomentam a discussdo. Sao
elas: (1) Jogos/Brincadeiras que faziam; (2)
Locais que brincavam; (3) Com quem
brincavam.

Na categoria 1, constatou-se que
multiplos jogos/brincadeiras fizeram parte de
suas infancias, tais como: taco, pega-pega, pipa,
boneca, casinha, bola de gude, queimada,
esconde-esconde, policia e ladrdo, pique-

bandeira, bicicleta, volei, piscina e bola; esta

Ultima, vale destacar, tida como o brinquedo
protagonista por todos os entrevistados. Sendo
assim, os jogos/brincadeiras de bola com os
pés, pertencentes a familia do futebol
(SCAGLIA, 2011), foram citados aos montes:
rebatida, travinha, tiro ao alvo, 3x3, 5x5,
embaixadinha, passou-levou, “ping-pong” com a
parede, acertar o travessao, bater falta, golzinho
de cabeca e altinha.

Além disso, chama a atenc¢éo o fato de
gue, ao contrario de hipéteses comuns, ndo
houve qualquer mencéo a jogos digitais - como
video-games, por exemplo. O que néo significa,
exatamente, que os(as) entrevistados(as) nao o
tenham jogado, mas que ndo h& sinais de
predominancia digital na constituicdo da cultura
lidica de cada um(a). Estes resultados apontam
para uma enorme similaridade entre os
realizados

jogos/brincadeiras pelos(as)

jogadores(as) entrevistados e  aqueles
realizados por jogadores de outras geracfes
(SCAGLIA, 2003; FISCHER, SILVA e SCAGLIA,
2022).

Na categoria 2, foi possivel identificar
gue a rua segue existindo enquanto espaco para
brincadeira, uma vez que todos afirmaram
brincar nela em algum momento. Entretanto,
espacos em casa (como garagem, quintal e
patio) e quadras poliesportivas em condominios,
pragas e escolas, foram citados como o0s
principais locais em que o0s jogos/brincadeiras
ocorriam. Este resultado, ao invés de indicar um
desaparecimento da rua, enquanto local de
brincadeira, na verdade, refor¢ca que a rua - a
qual a Pedagogia da Rua se refere - ndo se limita
ao espaco de terra ou asfalto entre duas
calcadas, mas evoca a formacdo de um

ambiente informal de aprendizagem e a
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expressdo do ato ludico de jogar, em qualquer
local ou circunstancia (SCAGLIA, 2021). Quer
dizer, ainda que os modos de vida se alterem e,
com isso, 0s espacos predominantes de prética
mudem - conforme indicam os resultados - a
Pedagogia da rua pode permanecer viva, pois
ela se refere, essencialmente, ao ambiente de
jogo criado e ndo ao local fisico em que ela
ocorre.

Dessa forma, em relacéo aos locais que
brincavam, o0s resultados indicam certa
singularidade na infancia dos(as)
entrevistados(as), tendo em vista a
predominancia de espagcos em casa e quadras
poliesportivas como locais de brincadeira,
contudo, de forma geral, o processo é similar
aos jogadores de outras geragfes (SCAGLIA,
2003; FISCHER, SILVA e SCAGLIA, 2022), uma
vez que a manifestacdo do ambiente de jogo e a
formacdo de um ambiente informal de
aprendizagem nestes espagos, evocam a
mesma Pedagogia da Rua.

Na categoria 3, constatou-se que os(as)
entrevistado(as) tinham, por companhia
frequente, vizinhos e colegas de escola na
realizacdo dos jogos/brincadeiras. Além disso,
foram constantemente mencionados, momentos
de brincadeira solitaria, principalmente com
bola.

Estes resultados evocam  duas
discussdes distintas: primeiro, ao que parece,
continua havendo a formacdo de pequenas
sociedades ludicas - caracteristicas a
Pedagogia da Rua - constituidas por jovens e
criancas desejosos pelo jogo/brincadeira que,
reunindo-se, inventam e reinventam jogos, criam
lacos e assumem variados papéis, conduzindo,

elas mesmas, ainda que de forma inconsciente,

um processo afetivo, colaborativo e informal de
aprendizagem (FREIRE, 2022). Segundo, por
outro lado, os momentos de brincadeira solitaria
constantes, podem estar ligados a composicéo
mais enxuta das familias contemporaneas
(FABIANI, et. al, 2021; LIRA et. al, 2021) e a
preocupacdo dos pais com a seguranca dos
filhos (relatada por uma entrevistada), gerando
maior cautela acerca dos locais e das
companhias para brincadeiras.

Outro achado importante  nesta
categoria, diz respeito, especialmente, as
companhias das jogadoras entrevistadas:
ambas relataram que, quando criancas,
brincavam de bola majoritariamente com
meninos e que, apesar de ndo serem impedidas
de jogar, em algum momento sofreram
discriminacdo pelo fato de serem meninas. Isto
revela outra faceta da Rua, que nao é feita sé de
benesses e pode, paradoxalmente, a partir de
sua grande virtude — a liberdade, apresentar, por
vezes, uma condicdo inoOpia; neste caso,
manifesta na perniciosa ideia de que o futebol e
0s jogos/brincadeiras de bola com os pés nédo
sao para meninas/mulheres. Portanto,
inegavelmente, ainda existe a necessidade de
superacdo deste preconceito, de modo que o
futebol esteja presente na cultura ladica e na
vida de mais meninas, sempre que elas
desejarem.

Percebe-se, portanto, no que se refere a
categoria 3, a existéncia de similaridades entre
a infancia dos(as) entrevistados(as) e dos
jogadores de outras geracdes, manifestas na
formacdo de pequenas sociedades ludicas
(FISCHER, SILVA e SCAGLIA, 2022; FREIRE,
2022). Contudo, a maior tendéncia a brincadeira

solitaria sugere uma singularidade na geracao

XXXI Congresso de Iniciacdo Cientifica da UNICAMP — 2023 3



atual; além do que, o processo vivido pelas
meninas assume tracos ainda mais particulares,
tendo em vista que precisaram superar, em

certos momentos, a discriminagao.

CONCLUSOES:

Conclui-se, a partir dos resultados, que
os(as) jogadores(as) entrevistados possuem
uma cultura ludica diversa, protagonizada pela
bola e pelos jogos/brincadeiras de bola com pés,
construida em ambientes informais de
aprendizagem, do mesmo modo que jogadores
de outras geracdes (SCAGLIA, 2003; FISCHER,
SILVA, SCAGLIA, 2022). Logo, o0 processo de
aprendizagem informal de jogadores(as) é
bastante similar entre as geragdes, sugerindo
gue a Pedagogia da Rua segue formando
jogadores(as) de futebol no Brasil, ndo por
ocorrer no espago entre duas calgadas, mas por
existir enquanto um ambiente de aprendizagem
colaborativo, marcado pelas idiossincrasias do
jogo.

Sendo assim, as mudancas no modo de
vida contemporaneo, ainda que sugiram
singularidades no processo de aprendizagem
dos(as) jogadores(as) atuais — tais como 0s
locais para a realizacdo das brincadeiras — néo

impedem a manifestacdo da Pedagogia da Rua.
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