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A modelagem computacional de maquinas e mecanismos considerados fundamentais na historia
das ciéncias mecanicas € abordada nesse trabalho. Através da pesquisa de conceitos e
fendbmenos envolvidos no funcionamento dessas invencdes pode-se ilustrar como elas foram
capazes de proporcionar o avanco tecnoldgico e cientifico das civilizagdes, promovendo ainda
novas rela¢cdes humanas que muitas vezes prolongaram-se até os dias atuais. Foram modelados
mecanismos com principios inovadores e cldssicos, como os diferenciais existentes na carroca
apontadora do sul chinesa, a maquina de polir espelhos de Leonardo da Vinci e as maquinas a
vapor de Watt e Newcomen. Tais mecanismos foram elaborados com o auxilio dos programas
Solid Edge, Working Model 2D e Working Model 3D, que juntos possibilitaram a constru¢éo e a
animacdo de maquinas complexas e, ao mesmo tempo, forneceram uma grande flexibilidade na
variagdo de parametros dinamicos, como torques, aceleracdes e velocidades que, dentro do
aprendizado em disciplinas da engenharia mecanica, possibilitam uma compreensao dos
fendbmenos fisicos muito mais atraente e perceptivel por parte dos alunos e demonstram
claramente que a utilizacdo de animagdes computacionais tornou-se uma tendéncia cada vez mais

acessivel e produtiva na compreenséo dos fenémenos fisicos envolvidos durante o curso.
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