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Desenvolvimento das classes de objeto Viga e Pilar na Linguagem C++, visando sua interação
com o AutoCad através da ferramenta ObjectArx, obtendo entidades ou primitivas base para
AutoCad, mas armazenando as características físicas de Vigas e Pilares e oferecendo
possibilidade de ligação para a formação de elementos compostos. A forma de união terá
interface amigável para a definição dos esforços a serem transmitidos na união. Situações de
apoios e deslocamentos impedidos, assim como visualização gráfica tridimensional e em
volume, também serão contemplados. O desenvolvimento de tais classes tem por finalidade
permitir a posterior implementação do ambiente PZ de análise estrutural por elementos finitos.
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