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SIMULAGAO DE KICKS: INTERFACE COM O USUARIO
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(Orientador), Faculdade de Engenharia Mecanica - FEM, UNICAMP

Os campos maritimos brasileiros possuem um comprovado potencial de reservas de petréleo e gas
natural, entretanto, questdes associadas a seguranga, redugdo de custos e minimizagdo de danos
ambientais na fase de explotagéo, séo fatores primordiais no projeto e execugao de operagdes de
perfuracdo e completacao de pogos. Nesse cenario o controle de pogos em erupgéo (kick) € um
assunto de extrema relevancia, face ao risco de ocorréncia de blowouts durante a operagédo. O
treinamento de pessoal e a simulagdo da operacdo de circulagdo do influxo para a superficie
requerem o desenvolvimento de cédigos computacionais precisos e robustos, que possuam uma
interface amigavel com o usuario. O presente projeto tratou do desenvolvimento de uma interface
grafica em ambiente DELPHI, para fazer a interagdo do usuario com um simulador de controle de
pocos existente em linguagem nao estruturada. A interface permite o processamento de dados,
plotagem de detalhes do pogo, animagao da circulagdo do kick até a superficie, alimentagao de

planilhas operacionais, além de outros recursos.
Kick — Petréleo — Simulador



