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Os Jogos dos Povos Indigenas se iniciaram em 1996, As manifestacdes estéticas dos Kayapé,
através da iniciativa dos irmaos Carlos e Marcos dadas principalmente pelas pinturas
Terena, da etnia Terena, com o apoio do Ministério corporais e ornamentos, sdo bem
Extraordinario dos Esportes. As etnias sao convidadas conhecidas devido a seu alto grau de M1l e
a participar dos Jogos por critérios como o grau de detalhamento e qualidade grafica. As R TE
preservacao da lingua, dos <costumes e de cores fundamentails da pintura corporal ?/}‘f ,\
manifestacoes culturais como cantos, danc¢as, pinturas Kayapdé sdao o vermelho, obtido a partir 1 § %
corporais, artesanato e jogos. de semente de urucum e o negro, feito ‘ %/\% ?}\
| | | | com sumo de jenipapo misturado com f/} <\‘§
A pesquisa se foca na linguagem visual de duas etnias, pd de carvdo. Outros tratamentos do {S %
Kayapo e Xavante, e também em trés edicoes dos corpo estdo contidos nesse sistema, ’f//{% %\\‘
Jjogos, tracando um paralelo entre a primeira realizada como furos na orelha e na boca, e % <\‘x\“‘-‘:
em 1996 e as duas ultimas edicoes dos Jogos realizadas outros adornos corporais. N\ | %

\

em 2008 e 2009. A proposta do projeto tem por objetivo
discutir como se dao as manifestacoes culturais
tradicionais durante os Jogos, apresentar as pesquisas
atuals acerca do evento, e refletir sobre como os Jogos

Indigenas estao sendo divulgados para a sociedade. Desenho e fotos com motivo Kayapé ngé-toi-kango: cobra
da agua funda. Desenho: Odilon J. S. Filho, 1992

A pintura corporal Xavante segue
preceitos bem definidos. Ha enfeites
corporals Xavante para serem usados
no dia-a-dia, e enfeites especiails
usados em mitos. As cores utilizadas
sao vermelho, preto, branco e suas
combinacoes. Partes do corpo sao
Intelramente preenchidas com estas
cores, como bracos, costas, coxas,
cabeca, etc. Além das partes do corpo,
sao utilizados o retangulo vermelho
duplo no estobmago e nas costas,
representando os o6rgaos internos
(“tripas vermelhas”), tracos vermelhos
e pretos e desenhos, como é o caso da
pintura dauho.

:
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Menino Kayapo (esq.) e arqueiro Xavante (dir.). Imagens: Serge Guiraud, 2000 e _ L. i _ _
Roberta Tojal, 2009. Desenho e fotos com motivo Kayapo ngo-toi-kango: cobra da agua funda. Desenho: Odilon J. 5. Filho, 1992

Todas as manifestacoes culturais indigenas sao trazidas para os Jogos através de competicoes

As modalidades esportivas nos Jogos, ou praticas esportivas. Um exemplo disso € o Rokra, esporte dos Kayapo, que ja nao era mais praticado,
corporais, sao representacoes do cotidiano nas aldeias, porém devido aos Jogos essa tradicao € resgatada.

suas atividades diarias. Entre tais atividades, encontra-

se a produgao e utilizagcao de artefatos para diversos Os Jogos dos Povos Indigenas contam com a participagao da comunidade nao-indigena, que
fins como cacga, estocagem, alimentagao, identificacao, cedia os Jogos, exercendo assim o seu papel na divulgagao cultural, possibilitando a
rituais, etc. A isso a antropologia define como cultura confraternizacao entre ambas as comunidades. A comunidade académica também participa do
material, ligada sempre a tecnologia e manufaturas. evento através do Férum Indigena, que ocorre simultaneamente as competicoes. Nos foruns os
Tais representagoes constituem uma linguagem visual pesquisadores universitarios apresentam aos Iindigenas sua contribuicdo e mostram os
que comunica hao apenas Informacoes sobre resultados de sua pesquisa ao publico.

identificacao étnica como também sobre idade, sexo e
condicao social de cada individuo.

Pode-se perceber a relevancia dos Jogos indigenas para a preservacao e revitalizacao da cultura tradicional indigena, por meio do incentivo a participacao na
competicao e pela oportunidade de contato que o evento proporciona para as etnias, pois muitas vivem tao distantes entre si e durante o evento podem

compartilhar seus conhecimentos, além de auxiliarem na sua divulgacao para a comunidade nao-indigena, assim como as pesquisas académicas a esse
respeito.
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