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Introducao

Durante anos, a interface Homem-Magquina evoluiu ganhando
maiores alcances e usabilidade. Porem, todo o controle realizado
sobre as maquinas passa pela habilidade de utilizacdo dos
movimentos musculares ou de estruturas 0sseas Inviabilizando
acesso a pessoas que possuem algumas deficiéncias fisicas.

Metodologia

O trabalho se Iniciou com o0 estudo em cima da
Interface Homem-Computador a ser utilizada para realizar
a conversao dos sinais cerebrals em comandos atuadores
no robo SRV-1. Alem disso, procurou-se entender as
principais caracteristicas do protocolo Ecolig para
relacionar sinais cerebrals com comando de atuacao sobre
0 robO0.

Em seqguida, fol aplicado o protocolo Ecolig na atuacao
sobre o controle do sistema robdtico. As principais
atividades nesta etapa consistiram na associacao de
comandos de controle do rob0 a estimulos de sinais
cerebrails previamente estipulados.

Figura 1 — Interface Cérebro-Computador

Figura 2 — Rob0 SRV-1

ODbjetivos

O trabalho tem como principal objetivo a utilizacao
de uma Interface capaz de captar sinals cerebrals de
forma a iInterpreta-los e criar um protocolo de
comunicacao para controle de um veiculo automotivo.

Figura 3 — Mapeamento do cérebro humano para posicionamento
de eletrodos

Resultados e Conclusoes

A movimentacao de um modulo eletronico (robd) nas
direcOes desejadas utilizando a interface cerebro-computador é
Um marco para 0s principais avancos que deixam em aberto a
possibilidade de um acesso Inexistente atualmente a solucoes
tecnologicas para pessoas com deficiéncias fisicas e novos
estudos para conexao mais proxima aos ecossistemas.

As Imprecisoes na execucao de comandos sao 0s principais
possivels erros do projeto. Porém, os mesmos sao minimizados
atraves de treinamento e ganhos de habilidade do usuario em
utilizar a interface.



