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Introducao:

A animacao surge no inicio do seculo XX ¢ acompanha uma serie de inovacgoes tec-
nologicas que possibilita a consolidacao € a expansao da linguagem dentro das o-
bras audiovisuais. A associa¢ao entre anima¢ao € documentario ocorre quase con-
comitantemente ao nascimento do proprio cinema € acompanha um dilema aparen-
te: a animacao ¢ criada a partir da mente de seu criador enquanto o documentario
esta supostamente pautado na realidade. A existéncia de filmes que se denominam
documentarios animados seria algo paradoxal se os espectadores nao se derem con-
ta da subjetividade que todo filme, sendo ficcional ou documentario, possui. No en-
tanto, o caso de Valsa com Bashir (2008), o primeiro longa-metragem do tipo, € in-
trigante. Por recriar imagens do massacre dos campos de Sabra e Chatilla, durante a
Guerra do Libano em 1982, o filme suscita mais uma vez questionar quais sao os li-
mites entre representacao e realidade.

Metodologias

O projeto se propos a produzir uma analise filmica sobre a utilizacao da linguagem
animada como recurso expressivo no filme Valsa com Bashir (2008). Primeiramen-
te, ocorreu a leitura da bibliografia que contempla a reflexdo sobre documentario,
bem como sobre animacao. Esta etapa visou a aquisicao da terminologia especifica
¢ de repertorio que enriqueceram a analise filmica. O filme Valsa com Bashir
(2008) fo1 entao analisado, com o enfoque na linguagem animada, suas fungoes ¢
suas 1implica¢cdes na obra.
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- Existe uma negligéncia do campo teorico no tratamento da produc¢ao animada. Per-
cebe-se que a logica de distribuicao € de producao de conhecimento acompanha o
caminho do investimento financeiro. O enfoque sobre a pratica filmica muito comu-
mente esta associado as obras de longa-metragem comercial, fotografico, de ficcao,
narrativo € espetacular;

- As questoes da busca da memoria ¢ da reconstrucdo da identidade sao centrais.
Pela reconstituicao de fatos passados pela animacao, o diretor tenta entender aspec-
tos desconhecidos de sua psique que nao foram assimilados de forma consciente;

- O 1intenso consumo de 1magens de guerra pela sociedade contemporanea aponta
que, se por um lado, elas sensibilizam a empatia em relagcao aos que sofrem, elas
tambem sdo responsavels por criar um entorpecimento dos sentidos daqueles que
deixam de diferencia-las;

- A representacao reporta-se predominantemente a subjetividade da realidade, ¢ ¢ re-
vestida de uma tonalidade afetiva particular do individuo, portanto, a nivel afetivo-
psicologico. A representacao da realidade, de fato, repousa na capacidade da pessoa
atribuir valores a realidade. No filme, essa relacao ¢ aparente em diversos momen-
tos, principalmente na transicdo entre animacao ¢ imagens diretas do massacre de

Sabra e Chatilla.

Conclusao:

A analise do emprego da animacao como recurso expressivo na obra Valsa com Ba-
shir (2008) tem o sentido principal de evidenciar a relagao entre representagao e rea-
lidade presente na interpretacdo de imagens. E muito comum interpretar as imagens
diretas como traducgoes fi€is da realidade, € a imagens animadas como um referenci-
al afastado dessa realidade. Entretanto, as animacoes do filme conseguem envolver
os espectadores de uma forma tao intensa que fica evidente que a carga de realismo
de uma representacao esta associada a subjetividade daqueles que a apreendem.

Ficha técnica do filme:

Direcao: Ar1 Folman/ Producao: Yael Nahlieli Serge Lalou Gerhard Meixner Roman
Paul/ Direcao de Arte e Ilustrador: David Polonsky/ Diretor de Animacao: Yoni
Goodman/ Supervisor de Efeitos Visuais: Roiy Nitzan/ Editor: Nill1 Feller/ Musica
Original: Max Richter/ Designer de Som: Aviv Aldema
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