N

f2\ SAE — 3
= U/ jico d a
nied = ocas i e

INTEGRACAO DE ROBOTICA PEDAGOGICA PARA APOIO AO APRENDIZADO UTILIZANDO
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Introducao
O NIED/UNICAMP, na sua area de Robotica e Mecatronica, por meio do projeto UCA (Um Computador por Aluno) do
Ministério da Educacao, vem desenvolvendo atividades que envolvem a utilizacdo do computador de baixo custo Classmate em

escolas publicas de ensino fundamental.

Utilizacao do computador na escola

Metodologia

O uso da Robotica Pedagogica se fez atraves de um computador Classmate, ambiente de
programacao Scratch e uma interface eletronica construida a partir da placa Arduino. Neste contexto
fol construido um Carro controlado pela interface eletronica programavel no computador Classmate,
atraves do ambiente de programacao Scratch (versao S4A). O carro foi construido com material
alternativo e possul um sensor de luminosidade instalado na sua dianteira, possibilitando que este, ao
percorrer uma trajetoria retilinea, perceba um obstaculo (varricao de luz de claro para escuro). De
acordo com a logica programada, apos encontrar o obstaculo, o carro retrocede por 3 segundos,
voltando em seguida a andar para frente até encontrar novamente o obstaculo.

Execucao do teste de identificacdo de obstaculo
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Por meio da Robotica Pedagogica, aliada a utilizacao de materiais de baixo custo, tem sido possivel promover

uma formacao interdisciplinar tanto na universidade quanto nas escolas da rede publica de Campinas.

Sensor de W
| Luminosidade

Carro construido para execucao dos testes

Conclusoes

O projeto tem propiciado o aprendizado de conceitos relacionados a diversas areas do conhecimento
como: Mecanica, Eletronica, Computacao e Educacao em diferentes niveis de ensino.

Programacao do carro utilizando a plataforma Scratch e o computador Classmate
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