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DISPOSITIVOS FiSICOS INTERATIVOS APLICADOS A PROJECAO SONORA NA MUSICA
ELETROACUSTICA

Guilherme Martins Lunhani (Bolsista IC CNPq) e Prof. Dr. José Augusto Mannis (Orientador),
Instituto de Artes - IA, UNICAMP

O desenvolvimento de sistemas de reproducdo estereofbnica avanca a largos passos e
diversas sdo as ferramentas para controle de localizacdo de fontes sonoras. Algumas delas
consistem na manipulacdo de uma mesa de som ou panners graficos através de mouse de
computador; a tecnologia touchscreen comecga a ganhar espago nesta area e se mostra como
uma opg¢ao mais gestual, tornando-se um importante fator de uma performance musical. Essa
pesquisa tem como foco a implementacdo de uma ferramenta flexivel para o controle de
sistemas em stereo surround (5.1), mais ergonémica e barata. Estd sendo desenvolvido um
software que controle mixagens em stereo surround utilizando smartphones, baseados em
plataforma Android. Adicionalmente, desenvolveu-se um conjunto de ferramentas para
PureData que possibilita a realizacdo de downmix — codificacdo do material em 5.1 para 2.0
canais — em tempo real , seguindo métodos desenvolvidos pelo orientador do projeto. Ainda em
fase de testes, espera-se que estas ferramentas possam flexibilizar processos de controle da
projecdo sonora.
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