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USO DE REALIDADE AUMENTADA PARA VISUALIZACAO DO MODELO DE
INFORMACAO DA EDIFICACAO (BIM)

Felipe Alonso Martins (Bolsista PIBIC/CNPq), Ana Regina Mizrahy Cuperschmid (Co-
orientadora) e Profa. Dra. Regina Coeli Ruschel (Orientadora), Faculdade de Engenharia Civil,
Arquitetura e Urbanismo - FEC, UNICAMP

Embora tecnologias de Realidade Aumentada (RA) ja tenham sido desenvolvidas e estdo
sendo implementadas com sucesso em varios campos da engenharia, sua aplicacdo na
indastria da construgdo tem sido superficial. A RA faz a inser¢do de objetos virtuais na
visualizacdo do ambiente fisico, mostrada ao usuario, em tempo real, com o apoio de algum
dispositivo tecnoldgico, usando a interface do ambiente real adaptada para visualizar e
manipular os objetos reais e virtuais. Esta pesquisa avaliou ferramentas para utilizacdo de RA
com marcadores para auxiliar na visualizagcdo e manipulacdo de modelos de edificacbes.
Foram testadas as ferramentas ARToolkit, BuildAR, FLARToolkit, NyARToolkit, destas,
nenhuma possui todos os atributos desejados, sendo que a ferramenta BuildAR foi a mais
aceita e utilizada para a continuidade da pesquisa que consistiu em estudar 0 posicionamento
do marcador em relacdo a web camera (marcador deitado e web camera a 60°), aléem de
verificar a utilizacdo de varios marcadores simultaneamente. Para discussdo de projeto
arquitetdnico, o uso simultaneo de trés marcadores obteve uma visualizagao satisfatoria, pois,
permitiu exibir diversas vistas de uma mesma edificacdo (vista da edificacdo completa, vista

sem cobertura, vista do madeiramento da cobertura).
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