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GAMES E CINEMA: CONVERGENCIA NA PRODUCAO

Jodo Baptista Alves Boccaletto (Bolsista SAE/UNICAMP) e Prof. Dr. Hermes Renato
Hildebrand (Orientador), Instituto de Artes - IA, UNICAMP

Os jogos eletronicos conhecidos pelo nome de games sofreram nessa Ultima década uma
grande transformacdo em suas formas estéticas, principalmente em relagdo ao grande avanco
tecnoldgico que possibilitou a producao de simulagdes da realidade, aproximando-se muito da
estética do cinema. Esta semelhanca dos jogos com o mundo real traz caracteristicas que sédo
encontradas nas producdes cinematograficas, que como um produto de entretenimento lida
com o real, com relacdo a constituicAo da imagem, ambientacdo sonora e narrativa. Esta
convergéncia surge e mostra-se necessaria para a sobrevivéncia de ambas as midias. Este
estudo tem como objetivo o desenvolvimento de uma analise critica da convergéncia midiatica
existente entre o cinema, com seus métodos digitais de produc@o e os jogos eletrbnicos
criados para consoles e computadores. Dos jogos estamos explorando os aspectos relativos as
narrativas, padrdes estéticos e jogabilidades. Neste estudo foi necessario um levantamento
bibliografico sobre os jogos eletrénicos, o cinema contemporéneo, o conceito de convergéncia
e de transmidia, além de um levantamento de titulos de jogos e filmes que ajudaram na
visualizacdo e andlise destes produtos midiaticos. Enfim, pretendemos observar as

semelhancas e convergéncias entre os jogos eletrdnicos e o cinema atual.
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