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A Robótica Pedagógica é uma área de pesquisa que integra informática, programação e 
circuitos eletrônicos para fins educacionais. O Nied/Unicamp, na sua área de Robótica e 
Mecatrônica, através do projeto UCA (Um Computador por Aluno) do Ministério da Educação, 
vem desenvolvendo atividades que envolvem a utilização do computador de baixo custo 
Classmate em escolas públicas de ensino fundamental. Este resumo apresenta um sistema 
específico de utilização da Robótica Pedagógica, constituído de um computador Classmate, 
ambiente de programação Scratch (http://scratch.mit.edu/) e uma interface eletrônica 
construída a partir da placa Arduino (www.arduino.cc). Com este sistema tem sido possível 
controlar robôs compostos pelos mais diversos tipos de componentes mecânicos (rodas, eixos) 
e eletrônicos como sensores (de luz, toque, temperatura), atuadores (motores, lâmpadas), 
dentre outros. Neste contexto podemos, por exemplo, construir um carro com materiais 
alternativos de padrão não comercial e utilizar o computador para programá-lo, a fim de 
controlar de forma precisa os seus movimentos. Desenvolver atividades de pesquisa, através 
da realização da Robótica Pedagógica, com estes materiais, vem promovendo uma formação 
interdisciplinar tanto na universidade quanto nas escolas da rede pública de Campinas, 
propiciando o aprendizado de conceitos relacionados a diversas áreas do conhecimento como 
Mecânica, Eletrônica e Computação. 
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