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INTEGRACAO DE ROBOTICA PEDAGOGICA PARA APOIO AO APRENDIZADO
UTILIZANDO COMPUTADOR CLASSMATE, PLATAFORMA SCRATCH E PLACA ARDUINO
Henrique Vicente Souza e Prof. Dr. Jodo Vilhete Viegas D’'Abreu (Orientador), Nucleo
Interdisciplinar de Informatica Aplicada a Educacao - NIED, UNICAMP

A Robdtica Pedagdgica € uma area de pesquisa que integra informatica, programagdo e
circuitos eletrbnicos para fins educacionais. O Nied/Unicamp, na sua area de Robdtica e
Mecatrbnica, através do projeto UCA (Um Computador por Aluno) do Ministério da Educacao,
vem desenvolvendo atividades que envolvem a utilizagcdo do computador de baixo custo
Classmate em escolas publicas de ensino fundamental. Este resumo apresenta um sistema
especifico de utilizacdo da Robdtica Pedagodgica, constituido de um computador Classmate,
ambiente de programacdo Scratch (http://scratch.mit.edu/) e uma interface eletrnica
construida a partir da placa Arduino (www.arduino.cc). Com este sistema tem sido possivel
controlar rob6s compostos pelos mais diversos tipos de componentes mecéanicos (rodas, eixos)
e eletrbnicos como sensores (de luz, toque, temperatura), atuadores (motores, lampadas),
dentre outros. Neste contexto podemos, por exemplo, construir um carro com materiais
alternativos de padrdo ndo comercial e utilizar o computador para programa-lo, a fim de
controlar de forma precisa os seus movimentos. Desenvolver atividades de pesquisa, através
da realizacédo da Robética Pedagoégica, com estes materiais, vem promovendo uma formagéao
interdisciplinar tanto na universidade quanto nas escolas da rede publica de Campinas,
propiciando o aprendizado de conceitos relacionados a diversas areas do conhecimento como

Mecéanica, Eletronica e Computacéo.
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