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Palavra chave: Modelagem - Simulagao - Interface grafica

Introducgao:

> Area de interesse: IndUstria automobilistica.

> Objetivo: Criagdo de um programa em MATLAB que simule um veiculo rodando em determinadas condigdes, permitindo uma facil interagdo com o usuario. Sendo
possivel o usuario simular a condugéo do veiculo.

> Devido ao alto custo dos testes de campo, o uso de simuladores vem aumentando.

> Neste projeto nos restringimos a um determinado tipo de simulacéo que é o simulador de rodagem.

> Aplicacéo:
Desenvolvimento e testes de componentes do “powertrain”.
Otimizagao de relagéo de transmisséao.
Estudo de desempenho e consumo de combustivel. N
Testes usando técnicas de “Hardware in the loop”. Descrlgao:

- Sl Lo > Plataforma: MATLAB, pois ¢ um software de alto nivel, além de essa

o plataforma apresentar facilidade para produgao de interface grafica.

Roskad do st e > Modelo matematico: Obtido através da aplicagdo da segunda Lei de
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< > Consideracdes do modelo: forgas de atrito, forgas de inércia, forgas de
= arrasto aerodinamico, forga gravitacional e a forga transmitida pelo motor.
As eficiéncias envolvidas nesse modelo sdo constantes neta versdo do

programa.
> Solucdo da equacéo: utilizagdo do integrador numérico passo-a-passo
(Runge-Kutta) pré-programado do MATLAB (fungdo ODE45).
> Interface grafica: atualizada a cada iteragéo do integrador numérico.
> Forma de uso: Variagdo manual ou automatica dos parametros

1 (aceleragdo, mudanga de marcha).

Resultados:

> Para uma pista com uma rampa de 1% de inclinagdo e o veiculo partindo

com velocidade inicial de 20km/h com mudanga de marcha apés o veiculo
T atingir 35km/h (as mudangas de marcha foram feita através da interface
grafica, a partir da vontade do usuario).
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