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Introduc ao Graficos Metodologia
No contexto de distribu@p de vdeo, as redes peer-to-peeDs g@aficos a seguir foram coletados a partir de uniNeste projeto, um simulador de distribaa;de fluxos sob
representam uma alternatigaarquitetura cliente-servidor,simulago de seis horas de tempo de simatac demanda em redes peer-to-peer foi desenvolvido para a
ja que possuem maior escalabilidade (o aumentadgeno Number of pecrs (¢t execu@o de simulages com o objetivo de avaliar o me-
de clientes ho compromete o desempenho do sistema). No oo canismo de incentivo. O simulador fol desenvolvido de
entanto, a viabilidade destas redes&sijeitaa cooperago R ......—_—n - forma que varios paametros pudessem ser configurados
dos clientes, pois se este@acooperarem (atrag de uplo- . para cada simulap, entre eles se destacamionero ini-
ads dos Wdeos recebidos), a rede degenera para uma arqui- BI0-{ R cial de peers cadastrados no sistemajmero de wWeos
tetura cliente-servidor {so servidor faz upload dadeos), B - disponveis, o tempo total de simulag, o uso ou &o de
comprometendo a escalabilidade desejada. Estudos realiza i BN\ AN\Y/k: . iIncentivo e, em caso negativo, a taxa de cooEEyaps pe-
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dos em redes peer-to-peer de compartilhamento de arquivos ers. A avaliaao dos mecanismos de incentivo fol realizada
mostram que menos de 30% de clientes &tas susten- | ] - a partir da comparap do desempenho do sistema sem e
tam a maioria de todas as requisis da rede. No contexto ~ Flgure 1: Numero medio de peers conectados N0 ¢om g yso dos mecanismos.
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de servicos deldeo sob demanda, nos quas $ensibili- sistema Ao termino de cada simulag@, dados (fadia, maximo, des-
dade temporal do coritdo distribddo, riveis maiores de |y vio pad&o) como o fimero de peers,imero de coope-
colabora@o {0 imprescinteis para viabilizar o sistema. o radores esgiveis, mumero de interrugimes por wdeo requi-
Outro problema encontrado nas redes peer-to-jgeer sitado, durago das interrupges, taxa de download, entre
curto tempo de permé&ncia dos clientes, o que demanda o | outros §o logados em arquivo deida.

esforcos para contornar as interraps causadas nas entre- -

gas de fluxo com sensibilidade temporal guando as desco- Resultados

nexdes ocorrem. Sendo assim, faz-se importante o uso de 1 Nas Figuras 1 e 2, destacam-se o elevadimero nedio
mecanismos de incentivo que estimulem os clientes a coo- TIEEEE . de clientes no sistema e a baixa vadaglesse tmero no
perarem e tamém a permanecerem conectados durante in- Figure 2: Nimero de peers vs tempo tempo c_le EXECp NO caso em que o0s dois mecanismos
tervalos maiores. R esfo ativos, mostrando que o0 mecanismo seaundeal-
Um mecanismo de incentivo projetado para elevaieln - mente estimulou a permancia dos clientes no sistema.

de colaborago dos usarios e a escalabilidade da rede, bem N O resultado apresentado nas Figuras 4&févoavel ao
como amenizar os efeitos das descdmsxfregientes nas oo e NNYZA NN mecanismo, pois percebe-se que em 80% dos casos, as
entregas de fluxos com sensibilidade temporal &amboi N Interrup@es 0 mais curtas com o uso combinado dos In-
proposto e avaliado. of  N\NZANT centivos prinario e secunario.

Mecanismos de Incentivo e N\NYZINNT Conclusao

O mecanismo desenvolvido e avaliado neste pr@jetom- S B e Avalia-se de fo_rma positiv_a O r_eSU|tadO do pr_ojeto, pois a
posto por duas partes. O incentivo péirio consiste em Figure 3: Duracio média das interrupgdes adaptago do simulador fol realizada e a partir do mesmo

uma rela@o materatica entre a quantidade de kilobytes pode-se avaliar uma nova proposta de mecanismo de in-
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- centivo. Entre 0s pontos positivos do mecanismo proposto,

consumidos e a quantidade fornecida (cooperada), calcu-

lada para cada cliente do sistema, e definida por: alfa.Lin o, destaca-se a diminaQ da probabilidade de bloqueio com

- beta.Lout, em gque alfa o peso do kilobyte consumido e 0 uso do incentivo priario e o aumento doumero de cli-
betaé o peso do kilobyte cooperado. Quando o valor da ézﬂ" entes conectados ao sistema durante toda a siaulag-
relag@oé maior que zero (cliente consumiu mais do que co- lizada com o incentivo secuado associado ao prianio.
operou), ele obrigado a cooperar quando um segmento de ) Entre os pontos negativos do mecanismo avaliado, destaca-
videoe requisitado a ele e este possui banda de upload dis- % B aw se 0 aumento da probabilidade de bloqueio e dmero
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porivel. Nas simula@es executadas neste trabalho, definiu- SRR de interrup6es com o uso do Incentivo secamm associ-
se alfa=1 e o valor de beta varia de acordo com o meca=igure 4: Acumulada da Duragao das interrupgdes  ado ao prinario, o que se deve ao relaxamento da calic

nismo adotado. de obrigatoriedade de coopegacas um cliente atingir o
Ja 0 mecanismo secuado consiste na vari@p de beta de status de cooperador asel (condi@o almejada no incen-
acordo com o tempo de pernentia do cliente no sistema. tivo secundrio).

Assim, clientes que &b a mais tempo conectadest seu
kilobyte fornecido valorizado (pode cooperar menos no sis-
tema). Quando somente 0 mecanismo primesa ativo,

0 valor de beta fixado no mesmo valor de alfa.



