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bindrias para esta arquitetura, como montadores e Gerador de montadores (em detalhes)

depuradores, essenciais para o suporte ao desenvolvimento

Figura 1: Diagrama de blocos do processo de geragdo das ferramentas binarias para uma arquitetura Figura 2: Exemplo de cddigo em linguagem de montagem ARM em um emulador da plataforma
dos softwares. Este trabalho visa estender Acasm para gerar descrita em ArchC. Outras ferramentas ArchC sdo mostradas para ilustrar o conjunto completo. A Game Boy Advance (um portatil que ilustra o uso do processador ARM em sistemas embarcados).
ferramenta gerador de backend para compiladores ¢ um projeto futuro. Este exemplo ja ¢ suficiente para mostrar diversas particularidades que desafiam o gerador de

montadores para este alvo, como a instru¢do em destaque que possui numero arbitrdrio de
operandos, bem como a segregacdao em duas categorias de codigo (ARM e THUMB, sua versao
compacta de instrucdes em 16 bits).

montadores mais complexos de arquiteturas como o ARM,
Importante por ser extensivamente adotado como

processador em sistemas embarcados.

Metodologia Resultados e Discussao Conclusao

A figura 1 ilustra o processo de geracdo de ferramentas No desenvolvimento do projeto foi produzido um modelo do montador da linguagem de montagem Neste trabalho apresentou-se o mecanismo
utiizando como entrada um modelo de arquitetura descrito da arquitetura ARM, bem como nova semantica de linguagem de descricdo de arquitetura foi de geracao automatica de montadores para
com ArchC. O objeto de estudo é o gerador de montadores adicionada ao ArchC para ampliar as informagdes oferecidas por um modelo de modo a viabilizar modelos de arquitetura de sistemas
(Acasm) da etapa 3. A partir das informacdes extraidas de a geracao de montadores mais complexos que antes nao era possivel. embarcados descritos em ArchC, bem como
um modelo no passo 2 pelo pre-processador, o papel de uma modelagem de montador ARM. As
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1, T . t montagem;
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o montador ARM and2. ('and®leond]2af freq, Sreg, freg, fohift freg!, cond, s, rd, rn, rm, shift, rs); Refinamento do mecanismo de simbolos em
Figura 5: Trecho do modelo ARM descrito em ArchC, exemplificando como a sintaxe das instrugdes é estabelecida. listas definidos pelo usuario do ArchC;

e m . ﬁ> Maior eficiéncia na manipulacio da tabela de
Exemplos da fase de modificacoes implementadas no Acasm para geracdo de um montador a putat

bartir do modelo criado incluem: espalhamento de instrugoes, no algoritmo

Teste e validacao

do montador Adequar modelo implementado no montador gerado.

comparac&o dos ARM para ArchC C) Elaboragdo do mecanismo de mnemonico sobrecarregado com mais de 1 sufixo, necessario para

resultados linguagens que abrangem um segmento inicial comum (um mnemaonico) associado a uma rica

combinacao possivel de sufixos (figura 4). No ARM isto é valioso, pois todas suas instrucoes Referéncias Bib|iogréficas
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Figura 6: Exemplo de uma instru¢do ARM de processamento de dados (ADD) e sua sintaxe. Esta € a sintaxe basica da maioria
Figura 4: Fluxo das atividades de validagdao do montador produzido das instru¢des de processamento de dados, € ja apresenta complexidade moderada, como o uso de dois sufixos opcionais apos o
mnemonico. Um exemplo concreto de uso da sintaxe ¢ “ADDEQ RO,R1,R2”.



