DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO COMO FATOR
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oi criado com objetivo de motivar o estudo avangado de topicos em redes complexas, programagdo em Java, estruturas
0s, algoritmos e bancos de dados, levando o aluno a ultrapassar significativamente o nivel previsto nas disciplinas regulares.

letodologia:

Para atingir essa meta, foi realizado o desenvolvimento de um
jogo educacional com tema relativo ao uso da agua. O jogo foi
desenvolvido utilizando a linguagem Java, que é orientada a
objetos, portavel e multi plataforma. Envolve conceitos de redes
complexas para a modelagem do cenario do jogo e importa
dados do SCILAB, na forma de grafos, que sdo usados para a
personalizagao de cenarios de mapas das tubulagdes.

Resultados:

No periodo foi possivel estudar modelagem de objetos,
interface grafica, Design Patterns — MVC, programagao
com software livre — Scilab, conceitos de redes complexas

e a linguagem Java.
Obteve-se pleno dominio em estruturas de dados e leitura g
e gravacao de arquivos. .
Foi produzido o protétipo do jogo cuja tela pode ser . & - & oL L
visualizada na Fig. 2. &
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Fig 1.b — Modelo utilizado no protétipo do jogo. B
Conclusées: m
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O jogo se apresentou como fator motivador para estudos T T Vi

avangados e contribuiu para o crescimento técnico e
pessoal do aluno.




