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RESUMO

O problema de empacotamento tridimensional, € importante
devido a sua grande aplicagdo pratica em processos
logisticos, como no transporte de carga, ou corte de materiais
para producdo de pecas. Foram abordados dois problemas
relacionados:

O Problema de Empacotamento Tridimensional 3BP, definido
da seguinte forma: Sao dados contéineres com dimensodes B =
(BX, By, BZ), e uma lista de caixas L = (bl, s bn), onde cada

caixa b, tem dimensoes (X, y, z). O objetivo € encontrar um

empacotamento das caixas de L dentro do menor numero de
contéineres.

O segundo problema abordado fo1 o Problema da mochila
Tridimensional 3DK que € definido da seguinte maneira: S3o
dados uma lista de caixas L = (bi, s bn), onde cada bi tem

dimensdes (X, y,, z) e valor v, e um cont€iner de dimensoes
B =(B, By, B ). O Objetivo ¢ encontrar um subconjunto Q

contido em L e um empacotamento das caixas de Q no
contéiner tal que a soma dos valores das caixas em Q €
maximizado.
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RESULTADOS

Numero de contéineres utilizados:

Tc | Pisinger George e Robinson
Fortemente Heterogéneo
981 13 12
409 6 6
191 3 3,5
Fracamente Heterogéneo
993 11,67 13,67
419 6 6
198 3 3
Homogéneo
930 13 13
5 1 1
53 2 1
9305 126 125

Tc = Volume de caixas em relagdo ao volume do contéiner.
Cada valor € a média de 20 instancias.

CONCLUSOES

Depois de centenas de testes, podemos concluir que a
estratégia de utilizar algoritmos que resolvem o 3DK
(Knapsack Contéiner Loading Problem), para resolver
problemas de 3BP (Bin-Packing), € uma estratégia valida e
promissora, que merece ser estudada mais a fundo. Os
algoritmos geraram bons empacotamentos, utilizando um
numero bom de contéineres.

Acreditamos que seja possivel aperfeicoar essa estratégia para
que se torne uma abordagem interessante para aplicacdo
pratica, e que nao pode ser ignorada.

METODOLOGIA

Nossa estratégia fo1 utilizar algoritmos conhecidos para o
3DK, como subrotina para resolver o 3BP, a resposta que
queremos obter a partir dessa implementacdo, € se essa
estratégia retorna um bom resultado, ou ndo. Essa estratégia
se torna gulosa quando analisamos o conjunto inteiro das
caixas, uma vez que tentaremos preencher cada contéiner da
melhor forma possivel, € com 1sso ndo podemos garantir que
o conjunto de cont€ineres seja menor do que se usassemos
uma estratégia que procurasse balancear a carga dos
contéineres.

Implementamos duas heuristicas bem conhecidas na
literatura, apresentadas por George e¢ Robinson [1] e por
Pinger [2]. E obtivemos resultados bastante satisfatorios.
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