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l. Introducao

A placa GoGo Board (Figura 1) € uma colecao de projetos de hardware e
ferramentas de software, desenvolvida no Media Laboratory do MIT
com o objetivo de servir como apoio ao aprendizado, classifica-se como
um kit educativo para o desenvolvimento pedagogico. Este trabalho
contempla a avaliacao e construcao de placas seguindo o framework
GoGo Board. A construcao da placa busca verificar a viabilidade de
alunos de cursos superiores de informatica construirem as placas a
partir de conceitos construtivistas e colaborativos. Como base para o
estudo de avaliacao da viabilidade da construcao da placa,
desenvolvemos um comparativo tecnico com outros kits educacionais
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Figura 1: Framework GoGo Board.
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Il. Metodologia

Para o desenvolvimento desta pesquisa, utilizamos o framework GoGo
Board como base e tambem os kits comerciais Fischer Technik (Figura
2) e Lego Mindstorms (Figura 3) para a realizacao do estudo de
viabilidade de construcao das placas.

Figura 2: Kit Fischer Technik.

I11. Resultados e Discussao

Apos efetuarmos a montagem da placa, verificamos que os custos sao
realmente baixos, em torno de noventa reais, principalmente em
comparacao as interfaces comerciais, a partir de mil e quinhentos reais.
Nao sao necessarios conhecimentos em eletrOnica para se obter
sucesso na construcao, alem disso, os componentes necessarios para
a confeccido da GoGo Board sao faceis de serem encontrados. A
montagem da placa € plenamente viavel, atravées dela temos uma
reducao significativa nos investimentos para trabalharmos com robotica
pedagogica.

Figura 3: Kit Lego Mindstorms.

IV. Conclusoes

Com base nos valores para montagem da placa, € possivel imaginar a
existéncia de um laboratorio especializado em robotica pedagogica
mesmo em instituicoes publicas de ensino. As aplicagcoes da placa
associadas a dinamicas de ensino, favorecem o aprendizado
construtivista e colaborativo de conceitos teodricos. O projeto mostrou
gue € viavel e positivo a construcao e o uso do framework GoGo Board
em disciplinas de cursos de graduacao.
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