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O projeto foi criado com objetivo de motivar o estudo avançado de tópicos em redes complexas, 
programação em java, estruturas de dados, algoritmos e bancos de dados, levando o aluno a 
ultrapassar significativamente o nível previsto nas disciplinas regulares. Para atingir essa meta, foi 
feito o desenvolvimento de um jogo educacional com tema relativo ao uso da água. Neste jogo, 
todos os tópicos de estudo puderam ser exercitados. Adicionalmente, foram desenvolvidas rotinas 
de interface com o Scilab, já em uso por outros estudantes. A finalização das classes previstas 
permitirá entregar o jogo totalmente operacional. O projeto cumpriu plenamente seus objetivos 
iniciais. 
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