
CONCLUSÃOCONCLUSÃO
     O mundo está num momento de transição onde a produção de 
linguagem e as formas de interação com a televisão, com o cinema 
e com os novos meios de comunicação estão sofrendo grandes 
modificações. A interativa conseguida com a Internet é agora 
buscada em outros meios, em especial, na televisão. Os novos 
meios promovem o surgimento de novos formatos narrativos, 
como o ciberdrama (série com episódios convencionais exibidos na 
televisão e desdobramentos narrativos em seu site na Internet), as 
webséries (séries produzidas para exibição via Internet) e os 
móbisódios (vídeos produzidos para exibição via celular).
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INTRODUÇÃOINTRODUÇÃO
     Desde a popularização da televisão, nas décadas de 40 e 

50, muitas outras tecnologias surgiram, alterando nossa forma 
de assistir aos filmes e seriados. Com o videocassete, e 
posteriormente o DVD, a Internet, o IPod, entre outros, os 
filmes e seriados passam a pertencer não apenas ao seu meio 
original (o cinema ou a televisão), podendo ter suas histórias 
difundidas em diferentes meios, de diferente formas. O 
principal objetivo da pesquisa é estabelecer um breve 
histórico do desenvolvimento dessas tecnologias e determinar 
de que maneira cada uma delas alterou a forma como 
assistimos aos filmes e seriados, além de identificar os 
produtos destas tecnologias e como elas alteraram a relação 
de linearidade do espectador com os filmes e seriados.

METODOLOGIAMETODOLOGIA
     Os procedimentos utilizados em nosso estudo estão 

compreendidos em duas categorias metodológicas  básicas: 
uma etapa de pesquisa bibliográfica (leitura do material 
bibliográfico e elaboração de resumos)  e outra de estudos de 
caso (elaboração de histórico resumido das tecnologias e 
seleção de filmes e seriados mais populares que possuem 
outros formatos que não os seus de origem). 

DISCUSSÕES E RESULTADOSDISCUSSÕES E RESULTADOS
Evolução das Tecnologias:Evolução das Tecnologias:
Análise das mídias: Vídeocassete→ CD e DVD →  Internet→ 
iPod e Players de Vídeo → Televisão Digital e Interativa → 
Celulares → Blu-Ray.

Os Suportes: Além do Cinema e da Televisão:Os Suportes: Além do Cinema e da Televisão:
Hoje, as histórias dos filmes e seriados podem ser encontradas 
em diversos meios e suportes. São eles:

•  Websites – Histórias em Quadrinhos;
•  Livros – Jogos e Mobisódios;
•  Webséries – DVDs e Blu-Rays.

Análise dos Filmes e Seriados:Análise dos Filmes e Seriados:
Foram analisados os seguinte filmes e seriados: Lost, Buffy e 

Angel, Heroes, O Cavaleiro das Trevas (Batman), Harry 
Potter, Madagascar, Lilo & Stich e outras animações e Eu 
Sou a Lenda.
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