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Introducao Um Algoritmo Exato
Apresentamos um problema que combina os problemas Apresentamos um algoritmo branch-and-cut que
do Caixeiro Viajante (TSP) e do Carregamento em minimiza o comprimento total da rota utilizada pelo
Contéiner, que denominamos por 3L-TSP. Neste veiculo e usamos a estrutura deste algoritmo para obter
problema, um veiculo deve partir carregado de uma solucoes heuristicas que apresentam compromisso entre
origem e entregar caixas em pontos pre-definidos para o custo do deslocamento e o tamanho do contéiner
seus clientes. Cada cliente tem um conjunto de caixas obtido pela solugao heuristica.
que deve receber e o objetivo € minimizar o custo de A cada no do algoritmo branch-and-cut, inserimos
deslocamento do veiculo. As caixas devem ser retiradas restricoes de corte minimos violados, utilizando arvore
a partir do fundo do contéiner do veiculo e a remogao de Gomory e Hu [6], para verificar a conectividade da
das caixas de um cliente nao podem ser obstruidas solucao encontrada.
pelas caixas a serem descarregadas posteriormente. Também utilizamos heuristicas de separacao para
encontrar 'comb inequalities' adaptadas de Lysgaard [3].
Como rotinas de separacao para encontrar
- empacotamentos com ordem, implementamos a
heuristica de George e Robinson [4] e uma heuristica
‘ | ‘ - o hibrida por niveis. O algoritmo_para obter |
pacotamentos exatos que respeitam ordem, foi
\ adaptado de Martello [5] para considerar a ordem no
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+ Implementacao de novas rotinas de separagao.
+ Desenvolvimento de novas heuristicas
o + Utilizacdo de metaheuristicas e heuristicas primais.
+ Empacotamentos com estabilidade e balanceamento

Mll + Problemas do tipo pickup and delivery com time windows
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cientifica tivemos um artigo aceito para a XXXV I R I R R R AN

Conferencia Latino-Americana de Informatica (XXXV 10 20 315746 0Q14s 315901 2ls ' 30600s
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com restrigéo de Ordem 10 20 - 66s 5575,10 11s 5556,53 29s
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Simposio Brasileiro de Pesquisa Operacional.
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