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Introdução

Redes OBS são redes cujo núcleo é formado por equipamentos e enlaces ópticos e 
os pacotes são transmitidos utilizando o modelo de comutação OBS (Optical Burst 
Switching), que tem como unidade de transmissão as rajadas (agrupamento de 
datagramas).

Grades são sistemas distribuídos que executam uma gama de aplicativos em 
diversas máquinas com o intuito de dar, ao usuário final, a sensação de estar 
executando seus aplicativos em um único computador.

Neste trabalho, criaram-se mecanismos para executar aplicativos de Grades sobre 
redes OBS, visando agilizar a requisição e reserva dos recursos disponíveis. Para isso 
foram desenvolvidas técnicas para aprimorar as montagem e escalonamento das 
rajadas, fazendo com que esses processos levem em consideração as várias classes 
de serviço da Grade, a prioridade relativa entre elas, e os caminhos de fonte e destino 
que as várias rajadas devem seguir.

Metodologia

Foi utilizado o simulador NCTUns para avaliação dos mecanimos da rede óptica. 
Esse simulador possui uma interface gráfica e vários módulos já acoplados, inclusive o 
módulo para lidar com Redes OBS.

Testes preliminares foram feitos em topologias criadas sobre Redes OBS  para 
avaliar o desempenho do simulador e a confiabilidade de seus resultados.

Para avaliar os resultados foram gerados gráficos utilizando-se a ferramenta 
Gnuplot.

Resultados e Discussão

Devido à complexidade do código do NCTUns, não foi possível implementar as alterações 
nele, ficando como resultado da Iniciação Científica uma análise do código, da arquitetura do 
simulador e da eficiência do módulo OBS, abrangendo a rapidez da execução da simulação e os 
resultados  obtidos.

Dentre os destaques, está a arquitetura organizada em camadas entre os módulos, e um 
objeto responsável pela ligação entre eles, o que permite que novos módulos sejam 
desenvolvidos e facilmente acoplados

Com relação ao desempenho, a simulação é bastante lenta, podendo levar alguns minutos 
para simular a execução de aplicativos rodando por alguns poucos segundos. Adicionar 
comprimentos de onda aos enlaces físicos e limitar o número de hosts enviando informações 
ajuda a melhorar o desempenho. Os resultados são coerentes, mas foi preciso implementar a 
geração de logs para observar as perdas de pacotes causadas por falta de reserva nos 
comutadores.

Conclusão

O NCTUns é um bom simulador, com vários módulos já acoplados, no entanto, o código é 
complexo, dificultando a implementação de alterações. A documentação disponível não fornece 
todos os detalhes necessários para as alterações, que devem ser descobertos analisando-se o 
código-fonte e depurando o sistema.

Outros meios serão utilizados para avaliar os mecanimsmos propostos.
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