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Introdução:

Metodologia:

Com o atual crescimento da demanda do uso de banda larga o projeto WMMC(Wireless MultiMedia Center) aposta justamente

nisso, procurando oferecer em uma única plataforma diversos serviços, computação, Internet, voz, vídeo todos integrados em um

único equipamento, sendo considerado um terminal “Thin Client”, ou seja, um terminal escravo em que caracteriza um hardware e

software reduzido, onde este está provisionado para ter um tempo de vida útil aproximadamente de 6 anos. O dispositivo poderá

receber sinais digitais da infovia, separar o tráfego de vídeo, áudio, voz e dados, e enviá-los para os dispositivos apropriados, onde

será desenvolvido especificamente para suprir as demandas de novas aplicações e serviços que estão surgindo (Cloud

Computing), fruto da expansão e modernização da Internet. As inovações dentro deste segmento tendem a aumentar

drasticamente, guiados pela crescente demanda de consumidores por novos serviços com QoS (Quality of Service), onde utiliza-se

novas tecnologias presentes como IPv6, mais robusto e flexível que sua versão mais antiga o atualmente mais usado IPv4.

Resultados e Conclusão:

Figura 2 : Visão Geral do Sistema de Distribuiçao e formas de 

marcaçao de tráfego

Este trabalho teve por finalidade iniciar os estudos de criação

de uma plataforma multimídia wireless, para tal projeto foram

levadas em conta todas as diferenciações de tráfegos e as

características que cada um terá na hora de seu transporte,

pois serviços multimídia em redes de alta abrangência são

muito sensíveis a jitter e latência, algo que não era levado em

conta nas antigas redes, e com as novas tecnologias

presentes para qualidade de serviço(QoS) e endereçamento

(IPv6) estes cenários são mais complexos de se provisionar.
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Figura 1 : DiffService para Voz, Video e Dados

Arquitetura do Sistema

Basicamente o sistema é composto de 3 sub-sistemas:

• ISS - (Infovia Interface Subsystem) – Interface entre com

a infovia, basicamente, contirui-se de uma pilha TCP/IP.

•BCS - (Bridge Control Subsystem) – Subsistema

responsável pela separação do tráfego nos diversos canais

com bandas alocadas em função do tipo de serviço.

•DIS - (Device Interface Subsystem) – Subsistema

responsável pela interface aérea com os dispositivos

receptores

Devido a característica de tráfego vários mecanismos agem

em cima do fluxo de dados onde marcação, classificação,

mediçao e formato se fazem presentes no sistema.

http://images.google.com.br/imgres?imgurl=http://www.ceset.unicamp.br/imagens/logotipo/ceset_tb.gif&imgrefurl=http://www.ceset.unicamp.br/oceset.php%253Fid_mn%253D124&h=771&w=1086&sz=314&hl=pt-BR&start=3&um=1&tbnid=p99zAZ_OAgZIFM:&tbnh=106&tbnw=150&prev=/images%253Fq%253Dceset%2526um%253D1%2526hl%253Dpt-BR%2526sa%253DN

