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Neste projeto estamos interessados em estudar o Problema de  Balanceamento de Carga (Load 
Balancing) como um problema em Teoria dos Jogos. Problemas relacionados a teoria dos jogos 
vêm recebendo uma crescente  atenção não só apenas em matemática aplicada e economia, de 
onde originalmente surgiu, mas em diversas outras áreas do conhecimento onde esta é aplicada 
como em biologia, filosofia, computação, lógica e etc. Especificamente em computação, pode-se 
citar sua aplicabilidade através do advento da internet e de sistemas distribuídos, situações nas 
quais o problema de balanceamento de carga em específico se encaixa. Neste projeto investigou-
se o comportamento de diferentes estratégias que tentam alcançar o Equilíbrio de Nash, ou seja, 
uma solução estável do problema. Além disso, foi criado um documento resumindo tudo o que foi 
estudado. 
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