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IMPLEMENTANDO CAD 4D PARA AUTOCAD NA LINGUAGEM DE PROGRAMACAO
AUTOLISP

Eduardo Cacere (Bolsista PIBIC/CNPq) e Profa. Dra. Regina Coeli Ruschel (Orientadora),
Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo - FEC, UNICAMP

Em pesquisa de iniciagéo cientifica anterior foi feito um levantamento em campo onde coletou-se
dados sobre a constru¢éo de casas de auto-construtores e utilizando-se a ferramenta Project 4D
dados temporais foram associados a maquete virtual do bairro estudado gerando-se desta forma
uma animacédo que resgatou a evolugdo de uma quadra em termos das casas ali construidas.
Entretanto, o objetivo principal de desenvolver um modulo de CAD 4D em ferramenta de CAD livre
ndo foi atingido e foi entdo retomado neste trabalho com modificagbes. Propomos nesta segunda
incursdo pela problematica a utilizacdo de ferramental mais estabelecido, i.e., o Sistema CAD
AutoCAD da AutoDesk e sua linguagem de programacédo AutoLISP. Desta forma, desenvolveu-se
uma rotina CAD4D que traduz o tempo de inicio e término de um elemento da constru¢cdo em
layers correspondentes requerendo que o elemento geométrico correspondente (ex. laje, parede,
fechamentos ...) se dupligue com coloracdo diferente. Foi implementado um processo que |é o
cronograma da construgdo em formato TXT, cria layers correspondentes, faz associacdes de
elementos a layers e liga e desliga layers considerando a ordem temporal das mesmas para
representar o surgimento de elementos da construcdo e simular uma animacgéo. Esta iniciacdo

cientifica propiciou uma préatica com pensamento légico e compreensédo ampliada de CAD4D.
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