
1.Introdução

Problemas de Corte são comuns na indústria, sendo aplicáveis no

corte de barras, bobinas, cabos, perfilados, entre outros. Matematica-

mente, temos o seguinte: um produtor deve atender a um pedido de m

itens, cortados em larguras li e em quantidades di i = 1, ..., m de

barras de tamanho L.

Como os valores das demandas são inteiros e especificados

independentemente de “L”, gera-se desperdício de material no

momento do corte. O objetivo é minimizar o desperdício e o tempo de

ajuste das máquinas de corte (setup). A formulação matemática é a

seguinte:

A heurística têmpera simulada é um método para a resolução de

problemas de otimização combinatória através do controle sobre

escolhas aleatórias. Nesta heurística o processo físico de recozimento

(annealing, também conhecido como têmpera) é simulado virtualmente,

forçando um sistema para o seu estado de consumo mínimo de

energia, através de refrigeração controlada. Este estado corresponde

ao valor da função objetivo no problema.

2. Metodologia

Este trabalho baseou-se no artigo de Chuen-Lung S. Chen e

outros: “a simulated annealing heuristic for the one-dimensional

cutting stock problem”, European Journal of Operational Research,

1996. Estudamos este trabalho e outros relacionados e efetuamos a

implementação computacional no software MatLab. O funcionamento

da heurística é o seguinte: inicia-se com uma solução factível inteira, e

após uma sequência de passos definidos pelos chamados padrões de

têmpera, ou se obtém o valor ótimo do problema, ou a solução fica

congelada em um mínimo local.
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A solução factível obtida pela heurística em cada passo

(solução vizinha) também é inteira, e é melhor do que a solução do

passo anterior. Além do algoritmo principal da heurística,

implementamos um algoritmo para se obter uma solução inicial

inteira e factível e uma busca enumerativa para a geração de

padrões, limitados em 20000.

3. Resultados

A tabela disposta abaixo mostra alguns resultados de

execução com a heurística, considerando L=100, itens com

larguras entre 1 e 50 (larguras menores) e itens com larguras entre

25 e 75 (larguras maiores). Nesta tabela, a coluna P é o número do

problema, m é a quantidade de itens, % é a melhoria percentual

obtida no valor da função objetivo com relação à solução inicial

fornecida e n é o número de padrões gerados.

4. Conclusões

A partir dos resultados obtidos, concluiu-se que o funciona-

mento da heurística foi satisfatório, pois em muitos casos o ótimo

global foi atingido, e em outros, o valor final da solução ficou bem

próximo ao valor ótimo. Um problema notado é que o método de

geração da solução vizinha não é muito eficiente para problemas

grandes.


