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INTRODUÇÃO
A Robótica Pedagógica é uma atividade
interdisciplinar na qual conhecimentos de
diversas áreas são inter-relacionadas no
processo de construção, automação e
controle de dispositivos robóticos
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Carro construído com papelão e 

Os robôs são construídos com materiais
alternativos, como: madeira, embalagens,
papelão entre outros.

Ferramentas fundamentais para trabalhar na
Robótica Pedagógica:
-Computador
-Software de programação
-Interface de comunicação do robô com
computador
- Peças para construção

MÉTODO
Para programar o robô pode ser utilizado o
ambiente de programação scratch ou também
ambiente Ardublock.
Estes ambientes possibilitam elaborar

procedimentos que controlam o robô e faça com
que estes realize uma determinada tarefa. O
Ardublock, possibilita tornar o robô autônomo
não necessitando de nenhuma conexão com o
computador para executar a programação.
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embalagens de achocolatado.

CONCLUSÃO
O processo de construção, automação e controle de robôs
propicia aprendizado em diversas áreas científicas como:
Física, Matemática, Informática, Lógica. Além disso,
desenvolvimento de habilidades para produção de
textos, realização de atividades de forma colaborativa,
trabalho em equipe, dentre outros aspectos inerentes ao
currículo de ensino médio.

Carro-tanque com Ardubox desenvolvido sobre 

estrutura LEGO e orientado por um sensor 

infravermelho acoplado em sua dianteira.
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