Ambiente de programacgdo S4A.

Computador de Baixo Custo
Classmate.

Carro construido com papeldo e
embalagens de achocolatado.

Carro-tanque com Ardubox desenvolvido sobre
estrutura LEGO e orientado por um sensor
infravermelho acoplado em sua dianteira.
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Arduino: Open-Source eletronic prototyping allowing to creat interactive eletronic objects. Disponivel em http://www.arduino.cc/

Scratch: Disponivel em http://scratch.mit.edu/



