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O desenvolvimento de ferramentas de Hardware e Software nas Áreas de Robótica 
Pedagógica é uma das linhas de pesquisa do NIED que tem produzido, ao longo desses anos, 
resultados expressivos em termos de implementação de ferramentas para o ensino. O objetivo 
do projeto se destina fundamentalmente ao aprendizado, implementação e uso de novas 
ferramentas de software e hardware das áreas de eletrônica e computação que possibilitam a 
concepção, implementação e construção de dispositivos robóticos. Nesse contexto, este 
trabalho pretende apresentar os softwares, ArduBlock e Scratch, que possibilitam, dentre 
outras finalidades, a facilidade na programação de sistemas robóticos por meio de uma 
linguagem de alto nível, como ocorre na linguagem de programação em Blocos. Do ponto de 
vista metodológico, a utilização desses softwares consiste no desenvolvimento de 
procedimentos para automação e controle de robôs. Nesta abordagem, serão apresentados, 
alguns exemplos de programas desenvolvidos. 
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