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Cenérios virtuais permitem a realizacdo de testes e simulagbes de forma exaustiva,
preservando pessoas, equipamentos e edifica¢cdes dos possiveis problemas associados ao
desenvolvimento de um produto ou pesquisa. Neste sentido, ferramentas computacionais de
construgdo ou editorac@o de cenarios virtuais tém por objetivo possibilitar ao usudrio criar o que
se deseja da forma mais facil e com a maior quantidade de recursos necessarios possiveis.
Neste trabalho, o desenvolvimento da ferramenta de editoracdo de cenarios é baseado no
conceito de “TileMaps”. Tiles sdo pedacos de imagens, que quando juntas formam o cenario
completo, na qual sédo associados objetos, tais como tipos de estradas, calgcadas, edificagbes
etc. Também séo implementadas operagfes de transformacdes geométricas sobre os objetos
escolhidos. O software produzido trata-se de uma ferramenta de criagdo de cenarios urbanos -
com visao ortogonal do topo - em duas dimensfes. Apds serem transformados em cenarios
tridimensionais em outra ferramenta, os cenarios serdo usados para os testes e simulacdes de
veiculos de passeio robéticos, partes essas que ficam encarregadas pelo Grupo de Robética
Mével do Laboratério de Mecatrénica da EESC-USP. Ap0s estudos sobre as ferramentas de
editoracdo existentes e assumindo que o formato do “tile map” seria mais eficaz e adequado
para o objetivo do software, foi definido o layout da tela principal e um conjunto de

funcionalidades do software de editoracao de cenarios virtuais urbanos.
Editor de cenario - Computacao gréfica - Simulagéo



	FERRAMENTA PARA EDITORAÇÃO DE CENÁRIOS VIRTUAIS URBANOS PARA UTILIZAÇÃO EM SIMULAÇÃO DE VEÍCULOS DE PASSEIO ROBÓTICOS

