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A pesquisa científica em desenvolvimento visou o gerenciamento de uma visita virtual interativa 
e direcionada pelos ambientes da obra modernista Villa Stein, do arquiteto franco-suíço Le 
Corbusier. O projeto pretendeu o estudo das propriedades de edição e animações interativas, 
criadas a partir de modelos tridimensionais construídos e estudados. O desenvolvimento da 
interface digital da obra deu-se através de análises realizadas a partir de estudos bibliográficos, 
fotos, desenhos e vídeos amplamente utilizados como base para sua melhor compreensão. As 
etapas de experimentações foram progressivas, visando a reprodução das principais 
características da obra arquitetônica. Modelos 3D e recursos baseados em computação gráfica 
foram utilizados para a apresentação das principais características arquitetônicas da obra, 
utilizando-se como ferramentas para o desenvolvimento do projeto, programas especializados 
como: Google Sketch Up e Autocad.  Ao final do projeto de pesquisa, um passeio virtual em 3D 
será proporcionado pelas dependências do modelo digital finalizado, permitindo não só a 
compreensão de suas características volumétricas e de composição mais expressivas, como 
também a possibilidade de exploração dos ambientes estudados através de sua interatividade.  
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