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A ideia deste projeto de simulação consiste em utilizar técnicas de simulação discreta para 
simular uma partida de basquetebol. A motivação do estudo está relacionada ao crescente 
interesse no uso de ferramentas estatísticas e técnicas computacionais sofisticadas para 
analisar dados e identificar possíveis pontos de melhoria em esportes de alto rendimento. 
Exemplos de sucesso desta parceria são bastante conhecidos no vôlei, tênis, basquetebol e 
diversos outros esportes. A escolha do basquetebol deve-se ao fato de ser um esporte que 
possui diversas repetições de eventos aleatórios aproximadamente equivalentes. A simulação 
foi preparada para receber dados reais de equipes e simular confrontos. Utilizando estas 
simulações um técnico poderia, por exemplo, testar distintas escalações de sua equipe.  
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