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para estressar processadores;

Conclusao

3. benchmark SYSmark, tipo de benchmark uti-
lizado para determinar o desempenho de um
computador para varios tipos de uso de cpu
através de diferentes tipos de conjuntos de pro-
oramas.

O projeto revelou que as aplicacoes contidas no benchmark SPEC contém regioes de codigo muito quente.
Esse ¢ um dos principais fatores que guiam otimizacoes de codigo gerado dinamicamente em maquinas
virtuais. Porém, o que mostramos nesse estudo é que esse perfil nao vale para aplicacoes como o Microsoft
Word, entre outras. Esta é uma informacao muito relevante para pesquisas futuras envolvendo otimizacao
do cédigo gerado.

Através da comparacao dos resultados dos trés métodos analisados, foi possivel identificar um padrao de
execucao diferente entre eles. A partir dessa diferenca é justificavel a utilizacao desses novos dados na
otimizacao de codigos gerados dinamicamente entre maquinas virtuais, como o QEMU.
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